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LEMBAR PENGESAHAN

Modul 3D Modelling With Sketch Up Karya Yoyok Rahayu Basuki, S.Pd
yang dipergunakan untuk kegiatan In House Training (IHT) MGMP Teknik
Gambar Bangunan Kota Malang ini telah diverifikasi dan disahkan
keberadaannya untuk digunakan sebagaimana mestinya;

Malang, 2 April 2018
Kepala SMK Negeri 7 Malang

Selaku Pembina MGMP TGB, Ketua MGMP TGB,

Drs. Sidik Priyono Drs. Suryanto, M.Pd.
Pembina Tk. | Pembina

NIP. 19621020 198803 1 017 NIP. 19670605 199303 1 014

Kepala Cabang Dinas Pendidikan Provinsi Jawa Timur
Wilayah Kota Malang dan Batu,

Drs. Adi Prajitno, M.M
Pembina TK |
NIP 19600209 199303 0 1 001

In House Training — 3D Modeling with SketchUp — MGMP TGB Kota Malang 2



KATA PENGANTAR

Segala Puji bagi Allah, Tuhan Semesta Alam, Shalawat dan salam
semoga tercurah kehadirat Nabi Muhammad Saw. Kami sangat bersyukur karena
dengan karuniaNya kami bisa menyelesaikan Modul 3D Modelling With Sketch
Up dalam kegiatan in house training (IHT) dengan metode in-on-in ini yang
diselenggarakan oleh MGMP TGB SMK Kota Malang.

Modul ini bersifat tutorial dan terdiri dari 9 Bab yaitu (1) Antarmuka
Sketchup, (2) Manipulasi Obyek, (3) Menggambar di Sketchup, (4) Mengukur
dan Memberi Label, (5) Pengorganisasian, (6) Bekerja dengan Komponen, (7)
Bekerja dengan Material, (8) Bekerja dengan Tekstur, dan (9) Rendering dan
Animasi. Modul ini juga disajikan penuh warna dengan langkah-langkah kerja
yang berurutan, sehingga para peserta yang mengikuti IHT ini akan merasa mudah
ketika mengikuti keseluruhan tutorialnya. Hasil akhir dari modul ini peserta
diharapkan mampu memodelkan gambar 3 dimensi rumah satu lantai, baik
eksterior maupun interiornya bersama seluruh teknik renderingnya dan
animasinya serta dapat mengekspor ke aplikasi yang lain.

Kami mengucapkan banyak terimakasih kepada berbagai pihak yang
sudah turut mensukseskan pembuatan modul ini pada kegiatan IHT MGMP TGB.
Kami menyadari bahwa rangkaian tutorial dalam modul Modelling 3 Dimensi
with Sketchup ini masih kurang sempurna, oleh karena itu kami mohon adanya
masukan untuk kemajuan bersama. Terimakasih semoga Allah Swt selalu
memberikan kebahagiaan kepada kita semua.

Malang, 2 April 2018
Penyusun Modul,

Yoyok Rahayu Basuki, S.Pd
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DAFTAR ISI

Lembar pengesahan

Kata Pengantar

Daftar isi

Bab 1. Antarmuka Sketchup ....
a. Antarmuka dasar..
b Penjelajahan dalam sketchup.......c..coeevieeieiiniicnieneeiceeeee
c Berkeliling dalamm sketcup
d Membuat sudut pandang kamera..

e. Tampilan permukaan dan tepi ...

f.

g

h

Membuat bayangan dan kabut..
Menggunakan scenes untuk menampilkan beberapa sudut pandang

Mengatur toolbar ...

Bab 2. Manipulasi Obyek

a. Memilih dan menggerakkan obyek ...

b. Skala dan memutar obyek

c. Manipulasi permukaan dan garis tePi ......cocueveeierierieriienienieeeeseere e

d. Tool pilihan lanjutan

Bab 3. Menggambar dengan Sketchup

Dasar-dasar garis

Menggunakan garis untuk membuat gambar 3D .

Alat penghapus

Menggunakan alat segiempat.

Membuat segiempat miring....

Menarik dan mendorong permukaan menjadi 3D ..

Perintah offset untuk membuat outline..

Menggambar lengkungan dan garis bebas.

Membuat lingkaran dan segibanyak ....

Menghaluskan garis tepi

Menggunakan follow me

. Membuat teks 3D ...

Bab 4. Mengukur dan Memberi Label ...

S@m oo o0 oW

~

a. Menggunakan tape measure untuk membuat garis bantu ..
b. Menggunakan protractor
c. Membuat potongan
d. Memberi nama.....
e. Membuat ukuran....
Bab 5. Tetap terorganisir
a. Mengelompokkan obyek
b. Bekerja dengan layer
c. Mmenggunakan outliner dan entity info
Bab 6. Bekerja dengan Komponen
a. Kotak dialog kommponen....
b. Membuat komponen
c. Menggunakan 3D warehouse ....
d. Menggunakan pilian komponen.
Bab 7. Bekerja dengan Material
a. Menggunakan material..
b. Mengedit material
c. Membuat material..
Bab 8. Bekerja dengan Tekstur.
a. Membuat tekstur secara interaktif ...

b. Membari gambar pada obyek melengkung
c. Proyeksi gambar ke obyek lengkung
d. Membuat denah dari gambar 2D
e. Menggambar dari denah 2D ...
Bab 9. Rendering dan Animasi
a. Menggunakan styles ..
b. Membuat styles
c. Ekspor 2D dan 3D....
d. Animasi dasar
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1. Antarmuka sketchup
a. Antarmuka dasar
Tampilan sketchup
Klik pada ikon sketchup di desktop, maka akan muncul tampilan sebagai
berikut:

‘Wekomgtosigene |
B SketchUpPr

Licensed To:
Default Template: Simple Template - Meters

» Learn

4
B

» License

v Template

Template Selection: o

Simple Template - Feet and Inches
Units: Inches
This is @ general user modeling template with basic styling and simple colors.

Simple Template - Meters
Urits: Meters
This is a general user modeling template with basic stying and simple colars.

Architectural Design - Feet and Inches
Urits: Inches
This template is for conceptual design development.

Architectural Design - Millimeters
Urits: Millimeters

[ »

Disini kita diminta untuk memilih ukuran/satuan yang akan kita gunakan
dalam menggambar. Untuk gambar sederhana kita pilih template meter,

maka klik Simple Templates — Meters lalu klik Start using Sketchup di pojok

kanan bawah dari kotak dialog di atas.
Maka akan muncul tampilan seperti di bawabh ini:

Tools  Window Help

-3+ CR PEB¢2LAHEO®D
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Dibagian atas kita bisa melihat serangkaian menu, yang pertama adalah

menu File

[E Edit View Camera Draw Tools Wir
New Ctrl+N
Open... Ctrl+0
Save Ctrl+S
Save As...

Caun Cor ¢
Jave A Lopy As..

Save As Template...

Revert

Send to LayOut

Preview in Google Earth

Geo-location »
3D Warehouse 4
Import...

Export »
Print Setup...

Print Preview...
Print... Ctrl+P

Generate Report...
Recent File

Exit
[
File, tempat kita membuka, menyimpan, mencetak gambar kita

Kemudian ada menu edit untuk copy, cut, paste dan lain-lain
[]E View Camera Draw Tools Window Help
Undo Alt+Backspace <

Redo Ctri+Y

Delete Delete

Delete Guides

Select All Ctri+A
Select None Ctri=T
Hide

Unhide »
Lock

Unlock »

Make Component.

n/Compenent
Intersect Faces »

No Selectior »

Selanjutnya ada menu view untuk mengatur bagaimana gambar kita
ditampilkan
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@ Camera Draw Tools W

/ Toolbars...

AN

v Scene Tabs s

Hidden Geometry
Section Planes
Section Cuts

Axes

v Guides

< <

Shadows
Fog

Edge Style 3
Face Style 4
Component Edit

v

Animation »

Berikutnya ada menu camera untuk melihat gambar dari berbagai sudut

pandang
C[\pera | Draw Tools Window Help

Previous

-

Next -
Standard Views »
Parallel Projection

v Perspective

Two-Point Perspective

Match New Photo...

Edit Matched Photo »
v Orbit (]

Pan

Zoom A

Field of View

Zoom Window Ctrl+Shift+W

Zoom Extents Ctrl+Shift+E

Zoom to Photo

Position Camera
Walk

Look Around

Image Igloo I

Disebelahnya adalah menu Draw untuk menggambar

@ Tools Window
k

g Lines <

i Arcs L
Shapes b
Sandbox b
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Kemudian ada menu tools untuk berbagai perintah dalam menggambar
Window Help

v Select Space ‘

Eraser E b

Paint Bucket B

Move
Rotate

w o =

Scale

> X

Push/Pull
Follow Me
Offset F

Quter Shell
Solid Tools »

Tape Measure T
Protractor
Axes

Dimensions
Text
3D Text

Section Plane

Advanced Camera Tools ’
Interact
Sandbox »

Di sebelahnya ada menu window
Help
Model Info k

Entity Info 4

Materials

Components
Styles

Layers
Qutliner

Scenes

Shadows
Fog

Match Photo
Soften Edges
Instructor

Preferences

Extension Warehouse
Hide Dialogs

Ruby Console
Component Options

Component Attributes
Photo Textures
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Dan yang terakhir adalah menu help untuk menanyakan hal-hal yang ingin

kita ketahui

[Help 1\
g

1 Welcome to SketchUp... ﬁ

o Knowledge Center

Contact Us

License...
Check for Update...

About SketchUp...
|
Dan di bagian bawah menu ada serangkaian toolbar

N@/~C~H- &R 0B 2 LYIeea

Di bagian bawah ada beberapa tombol

OO®e:

Yang pertama adalah untuk menunjukkan model info

Animation m Geographic Location

Classificati

Components : -

Ceackin @ This model is not geoJocated

gilmm"" By geo4ocating this model, you will be defining the precise
e Tocation location on earth where the model exists. Solar studies will be

Rendering more accurate, and you will have access to Google's rich
repository of site data - induding terrain models, adjacent 30

_Sr:axt;sbcs buildings, satellite and Street View imagery.

Units
ton Add Location. ..

Advanced Settings

Set Manual Location...,

Yang kedua adalah untuk menunjukkan informasi tentang pembuat model
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Model Info

Animation Model Authors
Classifications

Components Author(s): Unknown Claim Credit
Credits

Dimensions

File

Geoocation Component Authors
Rendering b

?tat;'sﬁcs Component | Authors
ex

Units Steve SketchUp

Berikutnya adalah sign in, yang memungkinkan kita untuk sign in ke akun
google kita

Google

Sign in with your Google Account

Email

! |

Password

Need help?

Create an account

One Google Account for everything Google

BEM&GO 2> B
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Selanjutnya yang adalah tombol instructor(untuk versi 2017 tidak ada
tombol ini karena sudah tersedia di sidebar)
Jika kita klik tombol instructor, maka akan muncul tampilan sebagai berikut:

Instructor X

LX)

-

Select Tool

m

Tool Operation

Modifier Keys

Advanced Operations

Tampilan ini adalah sebagai panduan dalam pemakaian tool tertentu
Misalnya kita memilih Line tool

-

maka akan ditunjukkan caranya menggunakan Line tool
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Instructor E

Line Tool

m

Tool Operation

Modifier Keys

Sedangkan di pojok kanan bawah ada tombol yang menunjukkan ukuran
dari model yang kita buat

Di5ta'nce 0" I

b. Penjelajahan dalam sketchup
Navigasi atau penjelajahan dalam sketchup menggunakan tiga tombol
utama yaitu yang terdapat dalam menu camera
g

p Previous :
L MNext L
Standard Views 3

Parallel Projection
v Perspective

Two-Point Perspective

Match New Photo...
Edit Matched Photo 4

Orbit
Pan

Zoom 74

Yaitu Orbit, Pan dan Zoom, atau bias menekan tombol di keyboard O (orbit),
H (pan), dan Z (zoom)
Perintah tersebut juga dapat kita temukan di toolbar
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¢ 2P

Orbit

Orbit the camera view about the
model,

Orbit digunakan untuk melihat ke sekeliling model, bisa diakses juga dengan
menekan tombol tengah mouse. Gerakkan kursor ke sembarang arah untuk
mengitari model yang ada di tengah area gambar

/7 Fan
~ Panthe camera view vertically or
haorizontally.

Pan digunakan untuk menggerakkan kamera/pandangan secara vertical dan
horisontal

,C. Zoom

Zoom the camera view in or out,

Zoom digunakan untuk mendekati atau menjauhi model, klik kiri dan
arahkan ke model untuk melihat lebih dekat, arahkan menjauhi model untuk
melihat lebih jauh. Bisa juga menggunakan scroll, putar ke depan untuk
mendekat, dan kebelakang untuk menjauhi model.

Untuk memperoleh tampilan kamera yang lebih bervarias kita bisa
menggunakan Field of View

Draw Tools Window Help
Previous
Next bk

Standard Views »

-

Parallel Projection
| ¥ Perspective

Two-Point Perspective

Match New Photo...
Edit Matched Photo »

Orbit 0

v Pan
Zoom z
Field of {iew
Zoom \":I%dow Ctrl+Shift+W .
Zoom Extents Ctrl+Shift+E

Zoom to Photo

Position Camera
Walk
Look Around

L4
Image Igloo I
e -_‘“‘H—___‘__\/ A

Fungsinya seperti kita mengganti lensa kamera, bisa pakai sudut pandang
fish eye atau wide lens.(folder ChapO1 file 01_02.skp)
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Kita juga bisa memilih area yang akan di zoom dengan cara zoom window
Camera | Draw Tools Window Help

Previous ]
Next L
Standard Views 4

Parallel Projection
v Perspective

Two-Point Perspective

Match New Photo...
Edit Matched Photo b
Orbit (0]
Pan
Zoom z
v Field of View

i Zoom Winddy Ctrl+Shift+W

Zoom Extents Ctrl+Shift+E

Zoom to Photo

Position Camera
Walk
Look Around

Image Igloo I
=3
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Kemudian buat gambar kotak untuk membatasi area yang akan kita
perbesar

Maka model akan diperbesar sesuai area yang kita tentukan.

Berikutnya adalah zoom extents untuk melihat model secara keseluruhan.
| Camera | Draw Tools Window Help

Previous
Next
Standard Views >

Parallel Projection
v Perspective

Two-Point Perspective

Match New Photo...

Edit Matched Photo »
Orbit 0]
Pan H
Zoom Z
Field of View

Zoom Window Ctrl+Shift+W
Zoom Exten Ctrl+Shift+E
Zoom to Ph&o

Position Camera
Walk
Look Around

Image Igloo I

Begitu kita pilih zoom extents, maka model kita akan terlihat semua.
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c. Berkeliling dalam sketchup
Cara lain untuk menjelajah di sketchup adalah menggunakan tiga perintah:
Position camera, walk, dan look around

Camera Draw Tools Window Help
Previous i
Net ’
Standard Views »

Parallel Projecticn
v Perspective

Two-Point Perspective

Match New Photo...

Edit Matched Photo »
Orbit (0]
Pan ‘
Zoom 74
Field of View

Zoom Window Ctrl+Shift+W
Zoom Extents Ctrl+Shift+E

Zoom to Photo

Position Camera

Walk [}

Look Around f
I ;

Image Igloo

Klik pada position camera maka akan muncul gambar orang kecil seperti di
bawah ini:
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f

Tempatkan di tempat yang kita inginkan. .(folder Chap01 file 01_03.skp)

ditandai dengan adanya gambar mata

&

Klik kiri dan arahkan ke sekeliling untuk melihat dari sudut pandang kamera
yang sudah kita atur sebagaimana di atas.

Di pojok kiri atas kita bisa melihat ketinggian sudut pandang kita dari atas
tanah.

| Eye Height |~ 0,74m

In House Training — 3D Modeling with SketchUp — MGMP TGB Kota Malang 17



Jika kita klik pada walk maka kursor akan berubah menjadi gambar kaki
seperti di bawah ini:

14

Kalau kita klik kiri dan gerakkan maka gerakan kamera akan seperti gerakan
orang berjalan.

d. Membuat sudut pandang kamera.
Mengubah sudut pandang kamera dilakukan dengan perintah standar
views
Camera Draw Toeols Window Help

p Previous P ‘ ﬁ @_(

Next

T Standard Views 4 Top
Parallel Projection il
‘/ Perspective =
Two-Point Perspective Sack
Left
Match New Photo... Right
Edit Matched Photo » Ko
Orbit (0]
Pan H
Zoom 74
Field of View
Zoom Window Ctrl+Shift+W
Zoom Extents Ctrl+Shift+E

Zoom to Photo

Position Camera

Walk

Lock Arcund

ImageIgleo I

Kalau kita pilih top maka tampilan yang semula: .(folder Chap01 file
01_04.skp)

Akan berubah menjadi:
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Jika kita pilih right maka tampilan akan berubah menjadi:

Perhatikan, walaupun kamera dari right, tetapi masih terlihat ada
perspektif, untuk itu kita harus mengubahnya menjadi parallel projection
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Camera | Draw Tools Window Help

Previous
Next
Standard Views »

7 Parwel Projection

Perspective

1|

Two-Point Perspective

Match New Photo...
Edit Matched Photo >

Orbit 0

Pan

T

Zoom z
Field of View

Zoom Window Ctrl+Shift+W
Zoom Extents Ctrl+Shift+E

Zoom to Photo

Position Camera

Walk

Look Around

Image Igloo 1

Maka tampilan akan berubah seperti dalam software menggambar 2D

Untuk mengembalikan tampilan seperti semula kita tinggal menggunakan
perintah orbit maka kita akan bisa melihat sekeliling model, akan tetapi
perspective tidak berfungsi

Sehingga kita harus mengembalikan ke tampilan perpective
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Camera | Draw Tools Window Help

Previous
Next
Standard Views »

v Parallel Projection
spective

Two-Point Perspective

Match New Photo...
Edit Matched Photo »

Maka tampilan model akan menjadi perspective lagi

Berikutnya kita juga bisa membuat tampilan menjadi two point perspective

seperti di bawah ini:
Camera | Draw Tools Window Help

Previous
Next
Standard Views 4

Parallel Projection
v Perspective

Twaq-Point Perspective

Match New Photo...

Sehingga akan menghasilkan gambar two point perspective klasik, yang
perbedaannya tidak begitu terlihat jelas
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e. Tampilan Permukaan dan Tepi
Kita dapat mengubah bagaimana model kita ditampilkan dengan cara

mengubah tampilannya menjadi edge style atau face style

Kita coba dulu mengubah tampilan face style pada menu view

iew | Camera Draw Tools Window Help

i Toolbars... | * % ‘:, s i | J

v Scene Tabs

Hidden Geometry
Section Planes
Section Cuts
Axes

v Guides

S |<

Shadows
Fog

Edge Style (.
Face Style »

K-ray

Component Edit 4 Wireframe

Hidden Line
Shaded
g \/ Sha1§! With Textures

Monochrome

Animation 4

Secara setelan awal tampilan model adalah shaded with texture .(folder

Chap01 file 01_05.skp)
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Kalau diubah tampilannya menjadi wireframe
|

X-ray
Wirefr
Hidden Line
Shaded
v Shaded With Textures

Monochrome

Maka gambar kita akan berubah menjadi:

Kita juga bisa memilih Hidden line
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Edge Stye a

Face Styie » X-ray
AComponent Edit 4 ‘7 | Wireframe
Animation » \___'_:__H_i_dq@ir._e N
Shaded
Shaded With Textures

Monochrome

Sehingga tampilannya akan berubah menjadi:

Tampilan juga bisa diubah shaded

Edge Style >
Face St)_de » X-ray
R -7Componenﬁ 5 Wireframe
Animation » [\/V Hidden Line
. Shaded N
 Shaded With Textures

Monochrome

In House Training — 3D Modeling with SketchUp — MGMP TGB Kota Malang 24



Tampilan tanpa warna atau Monochrome akan menghasilkan tampilan
seperti di bawah ini:

Untuk mengubah tampilan garis-garis tepinya maka kita pilih perintah Edge

style
. Edge Style » | v Edges
Face Style » Ba%Edges K
Compenent Edit 4 Profiles
Animation » Depth Cue

Extension

Kalau kita pilih back edges maka tampilannnya akan berubah sebagai
berikut:
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Garis yang ada di bagian belakang berubah menjadi titik-titik
Untuk mengembalikan ke tampilan semula kita harus matikan back edges

Sedangkan untuk membuat garis yang ada di luar lebih gelap kita bisa
menggunakan perintah profiles

Edge Style » |7\ Edges

Face Style » Back Edges K

Component Edit » i'/‘\ Profiles

Animation » DeﬂgéCue [
Extertsion

Sedangkan kalau kita beri perintah depth cue maka bagian yang dekat
dengan kita akan lebih tebal, sedangkan bagian yang jauh lebih tipis.
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Edge Style » ‘\7\ Edges

Face Style » Back Edges K
Component Edit » | '” Profiles

Animation >l Depth Cue :

Extertsion

Sedangkan jika kita pilih extension maka akan terlihat garis-garis gambar
melebihi batas gambar sehingga menimbulkan kesan digambar manual.

f. Membuat bayangan dan kabut
Membuat bayangan dan kabut .(folder Chap01 file 01_06.skp)
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Untuk memberi bayangan pada model seperti diatas, maka kita harus
memberi perintah shadows dari menu view

View Camera Draw Tools W
i Toolbars...

|' ¥ | SceneTabs

|

Hidden Geometry

‘ Section Planes
|
|

v Section Cuts
v Axes
‘\/ Guides
i
Shac&ws ‘
Fog '
Edge Style 2
Face Style »
Component Edit 4
Animation 4

Ll |
Maka kita akan mendapatkan bayangan seperti di bawah ini:
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Untuk mengatur bayangan lebih lanjut, maka kita gunakan menu window
dan pilih shadows
[W] Help
Mode‘I”I-nvfo
Entity Info

S

Materials
Components
Styles

Layers
Qutliner

Scenes

Shaﬁvs ‘

Fog
Match Photo
Soften Edges

Instructor

Maka akan muncul kotak dialog seperti di bawah ini:

Shadow Settings I} &}

@ |urcozoo | 2

e a2 A oo ‘;:46 PM |°1=3° PM =
I ]

Date K AN T ASOND| 1108 'I

Light ~— ee— l80 _J;I
Dark i— — |45 _._l:l

™ Use sun for shading

Display:
[V On faces
¥ On ground
™ From edges

Bagian atas untuk mengubah zona waktu,

@ |ucomoo ¥ a

Kalau zona waktunya berubah, maka arah bayangan juga ikut berubah
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Shadow Settings

¢ [T -]
i W.. T
D3t waws JASOND| 1108
Light — e— | 50 —'j
Dark — je— |45 _':l

I™ Use sun for shading

Waktu bisa diubah sesuai keinginan

Ti ] ! =
M o434 Noon 40 P |D1:30 PM = ‘

Sehingga panjang bayangan akan mengikuti waktu yang kita tentukan

Shadow Settings
Q UTC-05:00 -
Tir = { pers |
™ {08240 Noon. fye P I0% 16 PM
Date I Awy s ASOND| 11/08

Light ~ ess— — g _‘:l
Dark  je— | 45 .—J;l

I Use sun for shading

Display:
[V On faces

Mengubah tanggal juga bisa mempengaruhi posisi bayangan

[
ot A FHAHJJASUIND 11/o8 "| L

Shadow Settings (]

S [eom = B

1™ Gras v oon a1 P 005 PM =]

e [ ]

lght  — e 2]

Dork e [5 =]
I Use sun for shading

Display:
[V On faces
¥ on ground
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Terang dan gelap juga bisa diatur sesuai keinginan

Dark — je—— |45 _|:|

Kita bisa juga mengatur bayangan ditampilkan di mana saja dengan cara
centang atau menghilangkan centang pada on faces

Display:

I ﬂngﬂ
v On babund

| From edges

Shadow Settings a
@ |urcosio = a
r——— -
TMe %521 Noon 105 Pm [04:05PM =]
————
D3t awssAsoND| 02 ¥

lght  e— 7T =
Dark  —— [ =]
I Use sun for shading
Display:
I” On faces
[V 0n bibund
™ From edges

Bayangan pada gedung(on faces) hilang, hanya bayangan di tanah saja yang
tampak

Tetapi jika kita menghilangkan bayangan on ground maka bayangan yang
ditampilkan hanya yang ada di model sketchup saja

ttings =
Tew = O
p el [
T
—— =

I™ Use sun for shading

aax

Selain memberi bayangan, kita juga bisa menambahkan fog atau kabut
dalam gambar kita tetap menggunakan menu view, dan pilih fog
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IView| Camera Draw Tools W

Toolbars...
v Scene Tabs

FA N

Hidden Geometry
Section Planes
Section Cuts
Axes

Guides

< SIS S

Shadows

Fok

Edge Style »
Face Style »
Component Edit »

Animation 4

ini:

Untuk mengatur fog lebih lanjut kita bisa menuju menu window dan pilih
fog
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[Window | Help

Model Info 5
Entity Info

Materials
Components
Styles

Layers
Qutliner

Scenes

Shadows

Foi

Match Photo

Soften Edges
l Instructor

Maka akan muncul kotak dialog sebagai berikut:

M

¥ Display Fog
Distance

1] oo
' t} 104%
Color
¥ Use background color

Distance digunakan untuk mengatur ketebalan kabut, semakin dekat maka

kabut akan semakin pekat sehingga gambar kita tidak kelihatan
g @ .

[V Display Fog

Distance

0 B
o 1S%

Color

¥ Use background color [ |

Color digunakan untuk memilih warna dari kabut kita
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Choose Color

8

Preview: Picker: lCoIor Wheel L]

B Qi
’TI Cancel |

Fog —
[V Display Fog
Distance
o

Color
I Use background color

g. Menggunakan scenes untuk menampilkan beberapa sudut pandang
Dalam penggambaran model 3D kita mebutuhkan untuk melihat tampilan
dari berbagai sudut pandang, dalam Sketchup kita menggunakan peritntah
scenes pada menu window untuk sudut pandang tertentu yang kita
inginkan.

Winddyy  Help
N
Model Info
Entity Info

Materials
Components
Styles

Layers
Outliner

Scenes

Maka akan muncul kotak dialog seperti di bawah ini
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¥ Indude in animation

Ini menunjukkan posisi sudut pandang kamera yang ada, jika kita klik tanda
+

C®0O f§3E-8p

Scene 1
Photo: Aone
No Description

Akan muncul scene 1 dari posisi kamera yang ada .(folder Chap01 file
01_07.skp)

Di pojok kiri atas akan muncul tab scene 1
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Rl

Jadi kalau kita gerakkan kamera kearah mana saja, kemudian kita klik scene
1 maka tampilan akan kembali ke tampilan yang sudah disimpan dalam
scene 1.

Nama scene bisa kita ganti dalam kotak dialog
AScen'e a8

(s JOXC) f§1E-8p

[V Indude in animation
Name: | Perspective

Description: |
P'?::;g:’_ ¥ Camera Location
|V Fidden Geometry
v visible Layers
V' Actve Section Planes
[V Style and Fog
[V Shadow Settings
[V Axes Location

Dalam hal ini scene 1 kita ganti namanya menjadi Perspective sehingga

menjadi:
Scenes
o®e f15E~2p

Nama tab scene juga akan berubah dari scene 1 menjadi Perspecttive:

Perspective
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Selanjutnya kita ubah camera = standart views = top dan pilih Parallel
Projection sehingga tampilan di layar menjadi:

Perspective
Photo: Mone

No Descaption

Scene 2
Photo: f%:e
Mo Descaption

[V Indude In animation

Kita ganti nama scene 2 menjadi Top
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Mo Descaption

Top
Pheto: Aone
No Descaption

¥ Indude in animation
Neme: | Top
Description: |
Properies ¥ CameraLocaten
save.p Hidden
V' visible Layers
[V Active Section Planes
¥ Style and Fog
[V Shadow Settings
V' Axes Location

Maka kita akan punya dua tab yaitu Perspective dan Top, dan kita dapat
berpindah dari satu sudut pandang Persepective ke Top atau sebaliknya
secara cepat dengan klik pada salah satu tab.

File Edit View Camera Draw Tools Window

NGO H S
oo

Kita tambahkan satu sudut pandang lagi klik pada camera > standart views
- right dan pilih Parallel Projection sehingga tampilan di layar menjadi:

[ BNl

Klik tanda plus pada kotak dialog scenes sehingga muncul scene 3:
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c®e

Perspective
Photo: Aone
No Descrption

Top
Photo: Aone
No Descaption

Scene 3
Phig: Hone
Mo cardion

IV Indude In animation
Name: | Scene 3
Delapﬁon:l
P':’eu‘ *v:_p Camera Location
"W Hidden Geometry
V' visible Layers
V' Active Section Planes
[V Style and Fog
[V Shadow Settings
[V Axes Location

Kita ganti scene 3 menjadi side:

£1E-20
Perspective

Photo: Abne
No Descaption

Top
Photo: Hone
Mo Descaption

Side
Photo: /one
Mo Descaption

IV Indude in animation
Name: | Side

muve:ﬂ Camera Location
[V ridden Geometry
v visible Layers
[V Active Section Planes
¥ Style and Fog
V¥ Shadow Settings
[V Axes Location

Sekarang kita punya 3 sudut pandang berbeda:
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File  Edwt View Camera Draw  Tools W

JL VAL ad R4

Terdapat animasi apabila kita berpindah sudut pandang atau saat kita klik
salah satu tab perspective, top, atau side. Animasi ini tidak kita butuhkan
pada saat kita sedang membuat model, maka akan kita hilangan saja dengan
cara klik view = animation = setting

(View) Camera Draw Tools Window Help

g Toolbars... |*%¢ai’¢g

v Scene Tabs R ;

Hidden Geometry i
Section Planes
Section Cuts
Axes

Guides

<] [<f< <

Shadows

Fog

Edge Style >
Face Style »
Component Edit »

Add Scene
Update Scene
Delete Scene

' Animation

Previous Scene PageUp
Next Scene PageDown

Play
Setti

Sehingga akan muncul kotak dialog seperti di bawah ini:
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Model Info - 01_04

m\_ Scene Transitions

Classificabons

Components [V Enable scene transitions
Credits p—

Dimensions I —| seconds
File

Geo-ocation Scene Delay
Rendering

Statisbics 1 £7s las
Text L__E=j R
Units

T T T Y

Klik pada enable scene transitions maka perpindahan antara sudut pandang
tidak lagi menggunakan animasi, tetapi langsung berpindah antar sudut
pandang sesuai yang sudah dibuat.

h. Mengatur toolbar
Sketchup memiliki banyak tool yang dapat digunakan. Tetapi pada tampilan
awal hanya menampilkan beberapa tool saja. Kita bisa menambah dan
mengurangi tool dengan car aklik pada menu view > toolbar
Camera Draw Tools

Toolbars...

JIRY; %ne Tabs

Hidden Geometry

Sehingga akan muncul kotak dialog seperti di bawah ini
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G

Toolbars |gpﬁm |
Toolbars:
B Advanced Camera Tools Resst |
Reset Al |
s New... |
Rename... |
Delete |
Close

Disitu kita dapat memilih toolbar yang ingin kita tampilkan atau kita
hilangkan dengan cara klik pada toolbar yang kita kehendaki.

Secara default kita akan mendapatkan toolbar Getting Started kalau kita klik
atau tanda centangnya kita hilangkan maka toolbar Getting started akan
hilang.

File Edit View Camera Draw Tools Window Help

Toolbars | Options |

Toolbars:

Rename.
Delate:

Jika kita pilih Advanced camera tool maka akan muncul toolbar camera tool
seperti di bawah ini:

RORRIVE

Kita bisa pindahkan toolbar ini ke tempat yang kita kehendaki dengan cara
klik dan seret ke tempat yang dikehendaki:
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2L Ewed

RORRBRIVE

AP Even RORRIWE

Kita juga bisa memilih Large tool set untuk menampilkan tool yang lebih
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‘File Edit View Camers Draw Tools Window Help

2. Manipulasi obyek
a. Memilih dan menggerakkan obyek

Sekarang saatnya untuk memanipulasi obyek dalam sketchup, dimulai
dengan memilih obyek dalam gambar kita. Tool untuk memilih adalah obyek
adalah select berupa tanda panah hitam. Atau pada menu Tool = select.
Kita secara mudah memilih tool select dengan cara menekan tombol spasi
pada keyboard.
Untuk memilih obyek cukup mudah, tinggal klik kiri pada obyek yang
dikehendaki:
Sehingga obyek akan ditandai seperti di bawah ini: .(folder Chap02 file
02_01.skp)
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Untuk memilih beberapa obyek sekaligus, klik pada beberapa obyek yang
dikehendaki sambil menekan tombol shift pada keyboard.

Untuk mengurangi obyek yang dipilih, tinggal klik lagi obyek yang tidak akan
dipilih sambil tetap tekan tombol shift.

Untuk menghilangkan pilihan, klik di luar obyek, maka tidak ada lagi yang
terpilih.

Untuk memilih semua, klik kiri dan seret, buat kotak di sekeliling obyek,
sehingga ada kotak dengan garis putus-putus seperti gambar di bawah ini:
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Lepaskan klik, maka semua obyek di dalam kotak akan terpilih.

Kita juga dapat memilih semua obyek dengan cara tekan ctrl + A pada
keyboard maka semua obyek akan terpilih.

Setelah obyek terpilih, maka langkah selanjutnya kita akan menggerakkan
obyek dengan perintah Move dengan cara klik pada simbol move:

S ——
Window  Help

.| & ‘qogw;@mwzﬁ:e:

Move, stretch, copy and array selected
entities,

atau bisa dipilih dari tombol menu tools = move
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{

@ Window Help
|V Select Space
Eraser E
Paint Bucket B
7M

Q

S

P

|

~
‘

L My
Rotate
Scale

Push/Pull
Follow Me
Offset

Protractor
Axes
Dimensions
Text

3D Text

Section Plane

Advanced Camera Tools
Interact
Sandbox

Atau dengan menekan tombol M pada keyboard.
Kemudian, obyek yang sudah terpilih kita gerakkan dengan cara klik dan
seret ke arah yang kita kehendaki.

Pada sketchup ada tiga arah utama, red, blue, dan red, jika kita ingin
mengunci salah satu arah, tekan tombol shift pada keyboard, maka
pergerakan obyek akan terkunic pada satu arah, lalu seret ke arah yang kita
kehendaki.
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Kita juga bisa menggunakan tombol panah pada keyboard untuk mengunci

B
Q08

Arah keatas akan mengunci blue axis, tombol ke kanan akan mengunci red
axis, tombol ke kiri akan mengunci green axis, ini akan membuat arah kita
tepat.

Kita juga bisa menggunakan move tool untuk menggandakan obyek dengan
cara menekan tombol ctrl pada keyboard dan seret ke arah yang
dikehendaki.

Maka obyek yang kita pilih akan digandakan.

Kita juga bisa menggandakan beberapa obyek sekaligus, pilih beberapa
obyek yang akan kita gandakan dengan tekan shift pada keyboard dan
beberapa obyek yang akan kita gandakan.

In House Training — 3D Modeling with SketchUp — MGMP TGB Kota Malang 48



menekan tombol ctrl pada keyboard dan seret ke arah yang dikehendaki.
Maka obyek akan digandakan:

,,,,,,

b. Skala dan memutar obyek
Untuk memutar obyek kita menggunakan perintah rotate pada toolbar

Rotate, stretch, copy and array
selected entities about an axis.

Atau dari menu tools = rotate’
(Took] Window Help
|V Select Space
Eraser
Paint Bucket

Move
| Rot

Scale

m;.OZ @ m

o

Push/Pull
Follow Me

Atau menggunakan tombol Q pada keyboard.
Maka kursor kita akan berubah menjadi semacam busur: .(folder Chap02 file
02_02.skp)
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Jika kita melewatkannya melalui permukaan obyek, maka akan mengikuti
permukaan itu.

Kita dapat meletakkannya di atas

Atau disamping
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Untuk menggunakan tool ini kita perlu dua klik untuk mulai dan satu klik
untuk mengakhiri.
Klik pertama digunakan untuk menentukan di axis mana kita akan bekerja:

Selanjut kita klik, maka kita akan bisa memutar obyek tersebut mengikuti
arah yang telah kita buat,
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Setelah itu klik kiri untuk mengakhiri perintah rotate.

Untuk membuat berputar mengikuti sumbu merah, kita arahkan ke samping
kiri atau kanan dari obyek.

Kemudian klik kiri dan tarik ke atas
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Dan gerakkan searah sumbu yang sudah ditentukan.

Kita juga dapat menentukan berapa derajat kita akan memutar obyek
tersebut. Kita pilih dulu obyeknya.
Kemudian tentukan sumbunya dan putar.

Ketikkan 30 dan enter pada pojok kanan bawah untuk memutar obyek 30
derajat

Aiigle 30

Maka obyek akan berputar 30 derajat.
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Kita juga bisa menggandakan obyek dengan perintah rotate ini, pertama
adalah klik pada obyek yang akan kita gandakan.

Kemudian klik kiri lagi sambil tekan tombol ctrl pada keyboard.

Kemudian klik kiri lagi sambil diputar sesuai keinginan, dan klik pada tempat
yang diinginkan, maka obyek akan menjadi ganda.
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Untuk menghapus obyek, pilih obyek yang akan dihapus dan tekan tombol
delete pada obyek, maka obyek akan terhapus.

Selanjutnya kita akan memperbesar dan memperkecil dengan perintah scale
pada toolbar.

v o@] LEB &2 S
HSde

Scale and stretch selected entities,

Atau dari menu tools = scale

\7 Select Space

Paint Bucket

Move
Rotate

e

Push/Pull
Follow Me
Offset F

v‘mog @ m

Bisa juga menggunakan tombol S pada keyboard.

Kursor akan berubah menjadi tanda scale.

Jika kita memilih obyek, maka akan muncul tanda edit berwarna hijau.
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Begitu juga kalau kita memilih sumbu lainnya, kita akan dapat mengubah
ukuran sesuai dengan arah sumbu yang kita pilih.
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Kalau kita memilih sumbu diagonal, maka kita akan mengubah ukuran obyek
secara proporsional.
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¢. Manipulasi permukaan dan garis tepi
Selanjutnya kita akan mengatur faces (permukaan) dan edges (garis). Untuk
memahami lebih lanjut tentang faces dan edges sebaiknya kita ubah dulu
tampilan dengan cara klik pada menu view - face style 2 hidden line.

.(folder Chap02 file 02_03.skp)

[View| Camera Draw Tools Window Help
~ Toolbars... “%‘ﬁ,ail’

Scene Tabs

Hidden Geometry

Section Planes

Section Cuts

Axes

Guides

BRI EYEY

Shadows
Fog
Edge Style
Face Slyle 3
Component Edit

Animation

Maka tampilan akan berubah menjadi:
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Edges (batas) adalah seperti yang ditunjukkan pada gambar di bawah ini
(warna biru)

Jadi semua garis adalah edges.

Selanjutnya jika kita pilih permukaan datar dari obyek, itulah yang disebut
faces.
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Kita akan mengubah atap dari rumah di atas dengan klik pada salah satu
garis (edges) seperti di bawabh ini.
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Kemudian pilih perintah move, tarik ke atas dan ke bawah, maka atapnya
akan berubah sesuai keinginan.

Tetap dengan perintah move, bisa juga memilih permukaan (faces) dan
menarik ke atas dan ke bawah sehingga ketebalan bertambah atau
berkurang.
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Gunakan tool select atau tekan spasi pada keyboard untuk memilih faces
(permukaan), kemudian baru dipilih perintah move atau tekan M pada
keyboard.

Kita juga bisa memilih beberapa faces dengan klik sambil menekan tombol
shift pada keyboard.

Kemudian dengan perintah move, gerakkan mouse maju atau mundur.

d. Tool pilihan lanjutan
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Waktu bekerja dengan sketchup, kita akan sering melakukan editng dengan
memilih obyek, berikut ini adalah langkah memilih obyek lanjutan.

Pilih salah satu edges (garis) pada obyek, seperti di bawah ini: .(folder
Chap02 file 02_04.skp)

Kemudian klik kanan untuk menampilkan pilihan lainnya.

Entity Info
Erase
Hide
Select
Soften
Divide

Zoom Selection

Maka kita akan menemukan menu lain dari perintah select

Entity Info
Erase
Hide

Select h Connected Faces

Soften All Connected
Divide All on same Layer

Zoom Selection

Kalau kita pilih connected faces,maka semua permukaan (faces) yang
terhubung dengan garis (edges) yang kita pilih pertama, akan terpilih
semua.
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Selanjutnya, jika kita memilih faces (permukaan) seperti gambar di bawah
ini:

Kemudian klik kanan, maka akan muncul pilihan:

Entity Info
Erase
Hide

Select Boynding Edges
Area Corfliected Faces
Intersect Faces All Connected

Align View All on same Layer
Align Axes All with same Material

Reverse Faces

Orient Faces
Zoom Selection

Add Photo Texture
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Jika kita pilih bounding edges, maka semua garis (edges) yang mengelilingi
permukaan (faces) yang kita pilih juga akan terpilih.

Sedangkan jika kita memilih connected faces.

Entity Info
Erase
Hide

1_-_S_élect Bounding Edges
Area C{anected Faces
Intersect Faces All Connected
Align View All on same Layer
Align Axes All with same Material
Reverse Faces
Orient Faces

Zoom Selection

Add Photo Texture

Maka semua faces (permukaan) yang terhubung akan terpilih.
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Kita juga bisa memilih semua dengan perintah select - all conectet

Entity Info
Erase
Hide
| Select Connected Faces
 Soften  AllCponected
Divide All on same Layer
Zoom Selection

Maka semua yang terhubung dengan edges atau faces yang kita pilih akan
terpilih:

Berikutnya kita akan ubah tampilan, sehingga kelihatan texture dan material
dari obyek yang kita buat, dengan perintah view - face style - shaded
with texture
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View | Camera Draw Tools Window Help

ool | G 40 (%) ‘ g o]
T ———————

v Scene Tabs

Hidden Geometry
Section Planes
Section Cuts
Axes

Guides

<[<[<]<]

Shadows

Fog

Edge Style
Face Style X-ray

Component Edit Wireframe

Animation » | v Hidden Line
Shaded
Shaded With Textures

Monochréne

Sehingga tampilan akan berubah seperti berikut ini:

Kita akan memilih semua obyek dengan material yang sama, dengan cara
pilih salah satu faces, klik kanan pilih select = all with same material.
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Entity Info

Erase

Hide

Select Bounding Edges

Area Connected Faces
Intersect Faces All Connected

Align View All on same Layer
Align Axes All withysame Material
Reverse Faces =2

Orient Faces

Zoom Selection

Make Unique Texture

Maka semua yang mempunyai material yang sama akan terpilih.

3. Menggambar dalam sketchup
a. Dasar-dasar garis
Kita akan mulai menggunakan tool yang paling sederhana dan juga paling
sering digunakan dalam sketchup yaitu tool lines yang dapat kita temukan
dalam toolbar:

APdilad AR
/Lo |

Click arrow to switch line tools,
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Atau dari menu draw = lines = line

ra Tools  Window 'Hp

l Lines > Line L |
Arcs » Fréghand

Shapes >

Sandbox »

bisa juga menggunakan tombol L pada keyboard

Maka akan muncul lambang pensil di layar, dan kita siap untuk mulai
menggambar

Untuk mulai menggambar klik kiri dan Tarik ke arah yang dikehendaki.

Jika kita menggerakkan searah sumbu merah maka garis akan mengikuti
sumbu merah dan warnanya juga berubah jadi merah.
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Begitu juga kalau kita mengarahkan garis sejajar sumbu biru dan hijau maka
garis juga berubah jadi warna biru dan hijau.

Itu adalah salah satu cara dari sketchup untuk membantu agar garis yang
kita buat bisa lurus atau sejajar.

Jika kita akan membuat garis yang sejajar dengan suatu sumbu merah, kita
bisa menguncinya dengan mengarahkan ke sumbu merah kemudian
menekan tombol shift di keyboard sambil menarik garis sejajar sumbu
merah.
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Maka garisnya akan menjadi tebal, untuk membuat garis yang kita inginkan,
klik saja pada tempat yang diinginkan.

Maka jadilah garis yang kita kehendaki.

Lalu klik kiri lagi dan Tarik untuk melanjutkan garis.

Tidak hnaya membuat garis vertical dan horizontal saja, line juga bisa
digunakan untuk membuat garis diagonal. Klik dan arahkan secara diagonal.
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Setelah diklik, maka kita punya dua pilihan, melanjutkan atau ke arah lain
yang tegak lurus dengan garis diagonal yang sudah kita buat, sketchup
menyediakan panduan berupa perpendicular yang berwarna ungu.

Untuk meluruskan garis yang akan kita buat dengan mengacu pada titik
tertentu, disediakan panduan berupa garis titik-titik merah.
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Tarik garis menuju ke titik awal maka gambar kita akan menjadi kurva
tertutup.

b. Menggunakan garis untuk membuat gambar 3D
Kita akan membuat gambar 3D dengan menggunakan tool line, dengan cara
gambar dulu obyek seperti di bawah ini:
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Selanjutnya buat garis searah sumbu biru seperti gambar di bawah:

Klik kiri kemudian arahkan searah sumbu hijau

Lanjtukan hingga membentuk seperti berikut:
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Kemudian kita buat garis yang tegak lurus dengan yang baru saja kita
gambar, perhatikan garis panduannya.

Lanjutkan hingga memebntuk seperti di bwah ini:

Kita bisa mulai menggambar garis dari tepi atau dari tengah-tengah garis
(midpoint) dengan cara mengarahkan kursor sampai bertemu dengan
tulisan midpoint.
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Klik pada midpoint dan Tarik ke atas searah sumbu biru.

Klik dan lanjutkan hingga membetuk gambar seperti di bawabh ini:

Kemudian lanjutkan seperti gambar-gambar di bawah ini:
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C.

Alat penghapus
Untuk menghapus garis, kita akan menggunakan eraser tool yang dapat kita
temui pada toolbar:

'&'.7|‘5r1

G =
Erase, soften or smooth entities in the
model,

Atau pada menu tool - eraser.

¢ [Tooks | Window Help

P Select Space
v Eraser E
Paint Bucket N
Move M
Rotate Q
Scale S
Push/Pull P
Follow Me
Offset F

Bisa juga dengan menekan tombol E pada keyboard.

Maka kursor akan beruba menjadi gambar penghapus. (folder Chap03 file

03_03.skp)

In House Training — 3D Modeling with SketchUp — MGMP TGB Kota Malang 79



Untuk menghapus arahkan kursor pada garis yang akan dihapus dan klik
kanan maka garis akan terhapus.

Eraser akan sangat berguna untuk menghapus garis bantu yang kita gunakan
untuk menggambar, seperti gambar di bawh ini:
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Kita hapus garis bantunya dengan eraser tool, maka akan berubah menjadi:

d. Menggunakan alat segiempat
Sketchup juga menyediakan tool untuk menggambar bentuk seperti segi
empat, lingkaran, dan segi banyak.
Kita akan mulai dengan menggambar segi empat dengan memilih pada
menu draw = shapes - rectangle.

Atau dengan menekan tombol R pada keyboard.

dapat juga ditemukan pada menu toolbar:
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A Rigangie R

B Roteted Rectangle

. Clrcle C

. Polygon

Maka kursor akan berubah menjadi seperti gambar garis dengan bujur
sanngkar kecil di bawahnya.

Untuk mulai menggambar, klik kiri pada tempat yang dikehendaki, lalu tarik,
maka akan teerbentuk segi empat sebagai berikut:

Terdapat 2 rasio bila kita membuat segi empat yaitu square untuk membuat
bujur sangkar atau semua sisinya sama dan golden section untuk membuat
segi empat dengan rasio 8:5

Klik kiri maka segi empat kita sudah jadi:
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Atau kita bisa membuat ukuran secara tepat dengan cara mengetik ukuran
di kolom dimensions di pojok kanan bawah dan tekan enter.

| Dimensions  10°,12'

Maka akan terbentuk segi empat sesuai dengan ukuran yang telah kita buat:

Kita lanjutkan dengan menggambar rectangle yang tegak lurus dengan yang
sudah kita gambar.

A
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Bisa juga digunakan tool line pada segiempat kita
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Sehingga akan trbentuk sebuah kotak:

Tool Rectangle juga bisa digunakan menggambar pada permukaan obyek.
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e. Membuat segiempat miring
Selanjutnya kita akan menggambar dengan tool rotated rectangle yaitu
gambar segi empat yang mengikuti sudut tertentu. Klik pada menu draw 2>
shapes - rotated reectangle.
Draw Tools  Window Help:

Atau pada toolbar:
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Tool ini membutuhkan sejumlah klik, yang akan kita bahas satu per satu,
yang pertama adalah untuk menentukan titik awal segi empat.

Selanjutnya tarik ke arah sumbu mana saja, dalam hal ini kita akan tarik
searah sumbu merah.

ength: §'1 7/16°

Klik sesuai ukuran yang dikehendaki, maka arah busur akan berubah:
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Klik kemudian tarik ke atas, maka kita akan punya dua macam ukuran yang
harus dibuat yaitu ukuran segi empat dan sudut.

Klik, maka akan menghasilkan segi empat dengan posisi kemiringan
tertentu.

Mari kita buat sekali lagi.
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Klik tool rotated rectangle kemudian membuat titik awal, klik pada titik yang
ditentukan:

Klik untuk menentukan panjangnya searah sumbu hijau.

On Green Axs
ength: 14'6 3/16°

Klik berikutnya menentukan sudut dan panjang sisi kedua.
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Kita juga dapat menambahkan segi empat lain di atasnya.
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f. Menarik dan mendorong permukaan menjadi 3D
Untuk membuat 3D geometri dalam sketchup, digunakan tool push/pull,
tool ini berfungsi menarik atau mendorong faces (permukaan) dalam bidang
geometri 2D atau mengubah geometri yang sudah ada. Agar tool ini dapat
bekerja, kita membutuhkan sebuah permukaan dari geometri. Untuk
membuat permukaan, kita buat dulu sebuah bentuk segi empat.
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Kemudian pilih push/pull dari menu tools.
e
“[Tools] Window Help .
v Select Space [
Eraser
Paint Bucket

w O T om

Move
Rotate
Scale

Follow Me

Push/Pull & .
Offset F

Atau tekan tombol P pada keyboard.
Bisa juga kita memilih dari toolbar.

Selanjutnya arahkan kursor ke permukaan yang akan kita edit.

Klik kiri dan tarik, maka permukaan akan berubah.

In House Training — 3D Modeling with SketchUp — MGMP TGB Kota Malang 93



Kita juga dapat mengatur geometri yang sudah ada.

Kita juga dapat menentukan ukuran perubahan dengan cara mengetikkan
ukuran pada distance di pojok kanan bawah.
Arahkan kursor ke arah obyek yang mau diubah ukurannya.

Kemudian ketik angkanya lalu tekan enter.
Distance |4

Maka obyek akan berubah sesuai ukuran yang kita masukkan.
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Selanjutnya kita akan melakukan hal yang lebih detail, kita buat dulu garis-
garis dengan perinta line pada kotak yang telah kita buat seperti di bawah
ini.

Kemudian kita beri perintah push/pull sehingga menjadi seperti berikut:

Pada kotak kedua kita beri ukuran yang spesifik, misalnya 4, ketikkan pada
baris perintah pada pojok kanan bawah.

Distance 4°

Maka akan terbentuk sesuai ukuran yang kita masukkan.
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Sketchup menyimpan ukuran terakhir yang kita masukkan, sehingga, jika
kita melakukan dobel klik pada kotak di depannya, maka akan berubah
sesuai dengan ukuran yang kita masukkan sebelumnya.

Selanjutnya kita buat seperti di bawabh ini:
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Kita juga dapat membuat obyek lain kita sehingga dapat diedit secara
terpisah, dengan cara klik dan tekan ctrl pada keyboard, kemudian tarik,
maka obyek kita akan digandakan, seperti di bawah ini:
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Perintah push/pull juga dapat digunakan untuk membuat lubang pada

obyek yang kita buat.
Putar dulu gambar yang kita buat seperti dibawah ini dan buat sebuah

kotak:

Kita gunakan perintah push/pull:
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Bisa juga kita dorong ke dalam sehingga membentuk lubang

Kita bisa mengatur setiap sisinya untuk mendapatkan lubang sesuai
keinginan kita.

g. Perintah offset untuk membuat outline
Salah satu tool kecil yang sangat berguna dalam sketchup adalah offset yang
berguna untuk membuat garis dalam atau garis luar dari sebuah obyek.
Sebagai contoh, kita akan membuat jendela dari sebuah rumah seperti di
bawah ini: (folder Chap03 file 03_07.skp)
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Jendela tentu membutuhkan daun jendela, kita dapat menggambarnya
dengan menggunakan perintah rectangle.

Tetapi sulit untuk mengatur agar jaraknya sama. Maka kita menggunakan
tool offset yang dapat mengatur jaraknya dengan tepat.
Perintah ini dapat dilakukan dengan perintah tool - offset
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Eraser
Paint Bucket

Scale

Push/Pull
Me |

Quter Shell
Solid Tools »

Atau kita dapat kita klik pada toolbar seperti di bawah ini:

@ ocm .0ma
@oma

Offset selected edges in a plane.

Juga bisa dengan menekan tombol F dikeyboard.
Arakan kursor ke jendela yang suda kita buat:

~—

Klik dan tarik maka akan bisa membuat offset didalam:
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Atau di luar:

Jika kita lepaskan maka daun jendela sudah terbentuk:
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Agar ukuran daun jendela benar-benar tepat kita dapat memberi ukuran di
pojok kanan bawah dan tekan enter. Maka ukuran offset akan sesuai
dengan yang kita inginkan.

| Distance |4 [

Selanjutnya kita bisa buat daun jendela lebih detail dengan perintah
push/pull.

Kita lanjutkan dengan membuat pintu, terlebih dahulu kita buat garis bantu
agar pintu yang kita buat tingginya sama dengan jendela.

Dengan perintah rectangle kita buat pintu.
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Hapus garis bantunya dengan perintah eraser:

Kemudian kita gunakan perintah offset

Jika kita pilih bagian luar pintu, maka kita akan mendapatkan seperti ini:
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Tetapi kita pilih yang bagian dalam untuk membuat daun pintu:
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Dibagian bawahnya masih ada bagian yang menonjol, maka kita hapus
dengan perintah eraser.

T

Hapus satu per satu garisnya sehingga semua terhapus.
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h. Menggambar lengkungan dan garis bebas
Jika kita tidak ingin membuat garis lurus di sketchup, kita dapat memilih
menggunakan beberapa tool diantaranya arcs dan freehand.
Pertama kita pelajari dulu menggambar dengan freehand, yang dapat kita
pilih dari menu draw = lines = freehand.
. Draw Tools Window Help
Line

Lines 3

Atau di toolbar dibawah line.
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Yang kita lakukan seelanjutnya adalah klik dan menggambar

Kita bisa melanjutkan gambar dengan memilih di ujung garis.
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Saat garis yang kita buat membentuk kurva tertutup, maka gambar kita akan
menjadi suatu permukaan yang bisa kita edit dengan perintah push/pull
atau yang lainnya.

Untuk membuat ukuran lebih presisi, kita bisa menggunakan tool arc pada
menu draw = arcs = arc

In House Training — 3D Modeling with SketchUp — MGMP TGB Kota Malang 109



Yang mempunyai tiga 4 pilihan yaitu arc, 2 point arc, 3 point arc, dan pie.
Dapat juga kita klik pada toolbar:

&7 2Pointarc
@ 3 Point Arc

«) 3 Point Arc

'Pie

Klik untuk menentukan titik awal, selanjutnya klik searah sumbu hijau untuk
menentukan titik awal sudut.

In House Training — 3D Modeling with SketchUp — MGMP TGB Kota Malang 110



Klik lagi dan tarik untuk membentuk garis lengkung.

Berikutnya kita akan menggunakan 2 point arc atau tekan tombol A pada
keyboard.

Kita buat bagian dasarnya searah sumbu merah.
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Kemudian tarik searah sumbu biru.

Berikutnya kita membuat 3 point arc

buat garis searah sumbu hijau.
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Kemudian klik lagi makan akan membentuk seperti pie.

Klik sekali lagi untuk membuat lengkungan.

Berikutnya adalah perintah pie.
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Klik searah sumbu merah

Putar ke atas.

Lalu klik, akan terbentuk suatu permukaan.
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Membuat lingkaran dan segi banyak
Untuk membuat segibanyak (polygon), dari menu kita pilih draw—>shapes

- polygon

Draw Tools Window Help

e P BHCH O
Shapes ’ Rectangle R
Sandbox b Rotated Rectangle
Circle C
Po!ygonh

s [555

atau pada toolbar
oo i DLl s

. Rectangle
Tl Rotated Rectangle

@ cice
! . Po%on

Ingat, segi banyak adalah obyek dengan jumlah sisi tertentu, maka kita
tentukan dulu jumlah sisi segi banyak di pojok kanan bawah.
.|

| Sides _E .

Setelan bawaan untuk polygon adalah 6 sisi (hexagon), kita klik kiri dan tarik
maka akan terbentuk segi enam.
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Tentukan radiusnya pada pojok kanan bawah.
| Inscribed Radius 4

Maka kita akan mendapatkan ukuran yang kita inginkan.
Kita dapat membuat segibanyak yang lain dengan cara yang sama seperti di
atas.
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Berikutnya kita akan menggambar lingkaran (circle) pilih pada toolbar.
@~ & o

. Rectangle R

S Rotsted Rectangle

@ Giite Ca

. Palygon

Lingkaran sebenarnya adalah segibanyak juga, tetapi berbeda, jika kita klik
circle maka pada pojok kanan bawah muncul seperti ini:

| -SlﬁEE- 2-4- i

Jumlah sisinya adalah 24.
Klik dan tarik untuk membuat lingkaran dengan radius tertentu.

Walaupun lingkaran memiliki 24 sisi, tetapi jika kita beri perintah push/pull,
maka sisi atau garisnya tidak terlihat seperti pada polygon.

Secara jelas dapat kita lihat pada kedua gambar di bawah ini, yang sebelah
kiri dibuat dengan perintah polygon dengan sisi 24, sedangkan yang kanan
dibuat dengan perintah circle.
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Tampak tidak ada perbedaan di antara keduanya, tetapi saat kita beri
perintah push/pull maka akan tampak jelas perbedaannya.

]

Pada polygon terdapat garis-garis yang dapat diedit, sedangkan pada circle
tidak ada garis yang tampak dan tidak bisa diedit.

j. Menghaluskan garis tepi
Bentuk polygon dan circle yang kita buat seperti di bawah ini:
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Pada dasarnya adalah bentuk yang sama. Jika kita memilih silinder, klik
kanan, pili select = all connected.

Entity Info
Erase
Hide

Explode

Select

Area

Make Component
Make Group
Intersect Faces
Reverse Faces

Flip Along

Convert to Polygon
Explode Curve
Soften/Smooth Edges
Zoom Selection

Add Photo Texture

Maka akan terlihat bentuk asli dari silinder.

Untuk dapat melihat lebih jelas, klik pada menu view = hidden geometry
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/| Camera Draw Tools W

Sehingga akan muncul garis yang tersembunyi.

Muncul garis titik-titik yang kita sebut soften edges. Kita dapat membuat
atau menghilangkan soften edges.
Pilih beberapa garis dari obyek segibanyak.
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Klik kanan dan pilih soften/smooth edges

Area

Make Component

Make Group

Intersect Faces

Reverse Faces

Flip Along

tooth Edges

ZoomSelection

s
Selanjutnya jika kita pilih hidden geometry
[View) Camera Draw Tools Win

Toclbars...

Scene Tabs

V| Hidien Geometry |
Section Planes

Section Cuts
Axes

Guides
Shadows
Fog

Edge Style »
Face Style »
Component Edit >

3
&
v

Animation 3

Maka garis-garis yang kita pilih akan hilang.
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Klik kanan dan pilih soften/smooth edges.
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Erase
Hide

Explode

Select »
Area »
Make Component

Make Group
Intersect Faces >

Reverse Faces

Flip Along >
Explode Curve

| Soften/Smooth Edges

Zoom seféttion

Add Photo Texture

Atau dari menu window - soft edges

CATS———

. (Window) Help
Model Info
Entity Info

Matenals

Components
Styles

Layers
Outliner

Scenes

Shadows

Fog

AMatch Photo

Soften Edges
lnstruct%
Preferences
Extension Warehouse

Hide Dizlogs

Ruby Console
Component Options
Component Attributes
Photo Textures

Sehingga muncul kotak dialog yang sama:
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Maka kita akan mendapatkan dua obyek yang sama.

Kita bisa juga memunculkan garis pada bidang silinder.
Kita tampilkan dulu hidden geometry.
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it [View] Camera Draw Tools Win

Kemudian kita pilih beberapa garis pada silinder.

Klik kanan dan pilih entity info.
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EM, Ry
Hide

Explode

Select

Area

Make Component
Make Group

Intersect Faces
Reverse Faces

Flip Along
Soften/Smooth Edges
Zoom Selection

Layer:|Layerd
Length:| 31'5 3/47
IV Soft W smooth
™ Hidden [V Cast Shadows

Klik pada soft dan smooth

Kemudian kita aktifkan hidden geometry.

In House Training — 3D Modeling with SketchUp — MGMP TGB Kota Malang 126



! [View ! Camera Draw Tools Wi

Bidang tersebut dapat diedit dengan perintah push/pull.

k. Menggunakan follow me
Untuk mengubah bentuk obyek, selain push/pull, kita juga bisa
menggunakan tool follow me. Sebagai contoh, kita akan membuat pagar
tangga. Dalam hal ini kita akan melakukan extrude dengan menggunakan
garis bantu. (folder Chap03 file 03_11.skp)
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Untuk perintah follow me kita harus punya dua hal yang pertama adalah
obyek, dalam hal ini berupa lingkaran.

Dan garis bantu.

Selanjutnya pilih tools = follow me.
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‘Tools  Window Help
v Select Space
Eraser

Paint Bucket

w O X mm

-

Push/Pull
. Follow e Ik
Offset F

Outer Shell
Solid Tools >

Tape Measure T
Protractor

Axes

Dimensions

Text

30 Text

Section Plane

Advanced Camera Tools »
Interact
Sandbox >

D @ 1@ selectface to extrude.

Klik kiri dan tarik sepanjang garis bantu.
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Klik pada akhir garis bantu.

I. Membuat teks 3D
Untuk membuat teks 3D, kita pilih tools = 3Dtext.
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’ \_/_ Select Space ‘

w O X @m

o
g
€
-

Quter Shell
Solid Tools »

Tape Measure T
Protractor

Axes

Dimensions

Texdt

s’b&m [ |

Section Plane

Advanced Camera Tools »
Interact
Sandbox 3

_Maka akan muncul kotak dialog seperti di bawah ini.

Enter text

Font [Tahoma | IReguar x|
Align |Left 'I Heiw|1n'
Form [~ Filled [T Extruded |1'

Ketik teks yang kita inginkan dan klik place. Tempatkan ke tempat yang kita
inginkan.

Berikutnya kita buat lagi teks yang sama, tetapi kali, pilihan filled kita pilih.
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Heo|

Algn [Left - Height [ 3
Form ¥ Flled ~ Extruded |1'

(=] e |

=

>

Klik place dan tempatkan sesuai keinginan kita.
Maka kita akan mendapatkan teks yang berwarna.

Berikutnya kita buat teks yang sama.

Font |Tahoma v|  |Reguar  ~|
e B
Form W Filled F[}EHI:'MH [6

Klik place maka kita akan mendapatkan teks dimensi:
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Ketiga tulisan itu disebut group, karena terdiri atas beberapa obyek.

Kita bisa gerakkan dan putar teks tersebut sesuai keinginan kita.
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Jika ingin mengubah masing-masing bagian dari group teks, dobel klik pada
teks tersebut sehingga tampilan menjadi seperti ini.

Kita pilih huruf e.

Dengan perintah move, kita gerakkan huruf e tersebut seperti di bawabh ini.
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Kita coba pilih huruf o dan mengubah posisinya dengan perintah move dan
rotate.

Jika sudah selesai dobel klik di luar obyek.
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4. Mengukur dan memberi nama
a. Menggunakan tape measure untuk membuat garis bantu

Untuk melakukan pengukuran di sketchup, kita gunakan perintah tape
measure yang dapat kita pilih pada menu tools - tape measure.

[ Tools | Window Help

v Select Space ‘
o Eraser ERE
Paint Bucket B
Move M
Rotate Q
Scale S
Push/Pull P
Follow Me
‘ Offset F
[ Outer Shell
Solid Tools »
I Tape Measure T
Protfattor
Axes
L e
Atau di toolbar.
Bl 2 P X
o 1z Fu

=
= 'ﬂ Tape Measure Tool
Measure distances, create gulde lines
or points, or scale the entire model.

I
Bisa juga dengan menekan tombol T pada keyboard.

Maka kursor akan berubah menjadi alat ukur. (folder Chap04 file 04_01.skp)

Untuk mengetahui lebar bangunan, klik kiri pada ujung awal yang mau
diukur kemudian tarik sampai ujung akhir, maka akan muncul angkanya.
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Begitu juga kalau mengukur tingginya.

Tape measure juga bisa digunakan untuk membuat garis bantu. Klik kiri dan
tarik kemudian klik kiri di tempat yang dituju.
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~1'6 7/16"]

Maka akan terbentuk garis bantu berupa garis titik-titik.

Kita buat lagi garis bantu di bagian bawah jendela.
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Kita buat lagi untuk bagian bawah.

Dengan garis bantu yang kita buat, kita dapat membuat jendela di tembok
samping.
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Dengan perintah offset kita buat daun jendela dengan ukuran tertentu.

Untuk bagian bawahnya, dobel klik maka ukurannya akan sama dengan
atasnya.
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Untuk menghapus garis bantu, kita gunakan eraser.

b. Menggunakan protractor
Untuk mengukur sudut, kita menggunakan tool protractor, tool ini tidak
terdapat di toolbar basic, maka kita harus memunculkannya dengan cara klik
view = toolbars sehingga muncul kotak dialog di bawah ini:
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Rename, .,

Delele I

Klik pada large tool set, maka pada sebelah kiri akan muncul tool set yang
Ie_bih__banyak.

kﬁ‘

Atau pilih tools = protractor
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.;i
:

<
g%..
o no = umg

i

Outer Shell
Solid Tools 4

Tape Measure T

Maka akan muncul protractor yang serupa dengan tool move. (folder
Chap04 file 04_02.skp)

-
% ‘

Untuk mengukur sudut, arahkan titik yang akan kita ukur sudutnya:
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Kemudian klik kiri, buat garis untuk dasar dari sudut yang akan kita ukur.

Selanjutnya putar naik atau turun.

Arahkan ke arah kemiringan yang akan kita ukur sudutnya.
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[ Paralel to Edge

Maka di pojok kanan bawah akan muncul ukuran.

An'gle ~ 536

Kita juga bisa menggunakan protractor untuk membuat garis bantu.
Misalnya kita akan membuat atap dari sebuah bangunan, dengan pedoman
kemiringan atap sebagai berikut.

i

.
-

-yn e
Ll
Cal

12 ki s et st

Klik protractor dan arahkan ke ujung bangunan.
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Ketikkan sudutnya = 18,5 dan tekan enter

Angle 185

Maka akan tercipta garis bantu dengan sudut 18.5 derajat.
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Kita buat yang sama dari arah yang berlawanan.

o,
.,
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Selanjutnya, kita akan membuat atap dengan perintah line dengan bantuan
garis bantu yang telah kita buat.
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Selanjutnya kita gunakan perintah push/pull.

Maka kita sudah bisa membuat atap pelana, sedangkan untuk membuat
atap perisai, kita harus membuat garis bantu lagi dengan sudut 18,5.
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Kemudian untuk menentukan titik awal atap perisai, kita buat dulu garis
bantu dengan perintah line.
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Tetapi kita tidak membutuhkan kotak itu, kita hapus semua, tinggal satu
garis saja.
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Kemudian dengan perintah line kita buat garis miring untuk atapnya.
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¢. Membuat potongan
Untuk melihat bagian dalam sebuah bangunan, kita perlu membuat gambar
potongan. Dalam sketchup kita gunakan perintah section plane. Pada menu
tools = section plane

Fm Help
V| Select

Eraser

Paint Bucket

Move
Rotate
Scale

v wo = wmg‘

Push/Pull
Follow Me
Offset

m

Outer Shell
Solid Tools >

Tape Measure T
Protractor
Axes

e
Text

3D Text

|| s«nonm!ge
Maka kursor akan berubah menjadi tanda potongan seperti di bawah ini.
(folder Chap04 file 04_03.skp)
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Arahkan ke bagian yang akan dipotong.

Klik pada ujung bertanda panah, sampai berubah menjadi warna biru,
kemudian kita gunakan tool move untuk menggerakkan garis potongan naik
dan turun sesuai keinginan kita.
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Kemudian kita ubah tampilannya pada menu view - standar view - top.
[Cemera] Draw Tools Window Help

Previous
Next

_ SondadViews === 251 ,T:& |
Parallel Projection San
i P & Front
Two-Point Perspective o
Left
Edit Matched Photo 2 M

Dan kamera menjadi parallel projection.
Cémera| Draw Tools Window Help

Two-Pont Perspective
Maka kita akan mendapatkan tampilan seperti di bawah ini:

In House Training — 3D Modeling with SketchUp — MGMP TGB Kota Malang 156



Untuk menghapus tanda potongan cukup pilih dan tekan delete pada
keyboard.

Untuk membuat potongan melintang, caranya juga sama. Klik pada menu
tools = section plane.
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Klik sampai berubah jadi warna biru, beri perintah move dan tarik untuk
membuat potongan.

d. Memberi nama
Untuk membuat label atau keterangan gambar dalam sketchup, kita bisa
menggunakan perintah text. Klik pada toolbar:
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Draw text labels.

Atau pada pada menu tools = text
[Took] Window Help
':/ Select Space ‘
Eraser
Paint Bucket

Maove
Rotate
Scale

w O = om
= |

Push/Pull
Follow Me
Offset F

o

Quter Shell
Solid Tools »

Tape Measure T
Protractor

Axes

Dimensions

Text

3D Text

Maka kursor akan berubah menjadi seperti berikut: (folder Chap04 file
04_04.skp)

Kita ingin memberi nama pada bagian tertentu, pilih yang akan diberi nama
dan tekan klik.
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Tarik dan buatlah keterangan.

Sketchup akan menunjukkan ukuran atau yang semacam itu. Tapi kita bisa
menggantinya kapan saja, dengan mengetikkan keterangan yang kita ingini.
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Untuk memindahkan keterangan tersebut, klik perintah move kemudian
pilih keterangan yang akan dipindah dan geser ke arah yang dikehendaki.

e. Membuat ukuran
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Untuk memberi ukuran pada gambar, kita gunakan perintah dimension yang
dapat kita temukan pada large tools set.

R

[ k\ Dimension
Diraw dimension lines between any
k twio points.

Atau bisa kita pilih di menu tools = dimensions
Window Help
|V Select Space
Eraser
Paint Bucket

Move
Rotate
Scale

w O =2 omm

o

Push/Pull
Follow Me
Offset F

Quter Shell
Solid Tools >

Tape Measure T
Protractor
Axes

| Dﬁemiom
T

3D Text

Section Plane
Kemudian klik pada endpoint dari yang akan kita beri ukuran. (folder
Chap04 file 04_05.skp)

Tarik dan arahkan ke endpoint berikutnya.
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Klik kiri dan tarik maka akan muncul ukuran, letakkan di tempat yang
dikehendaki lalu klik.

Untuk mengukur tinggi juga dilakukan hal yang sama:
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Kita bisa memindah posisi ukuran, atau jika ingin mengganti tulisannya, klik
kanan dan pilih edit text.
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Kita juga dapat mengubah posisi tuisan dengan cara klik kanan, pilih text
position.

Kita dapat memilih outside start sehingga posisi text berubah sebagai
berikut.
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Atau outside end.

5. Tetap terorganisir
a. Mengelompokkan obyek
Untuk memudahkan mengatur gambar, maka kita akan membuat group.
Jadi obyek-obyek gambar yang berbeda akan kita jadikan satu dalam group.
Sebagai contoh di bawah ini. Jika kita ingin memindahkan posisi rumah
sederhana ini, maka yang pindah hanya dindingnya saja. (folder Chap05 file
05_01.skp)
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Kita bisa memilih semuanya.

T B S O R S s B S N R S M 8 S P O 0 o S
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Add Photo Texture

Atau dengan cara klik di menu edit = make group.
Maka obyek akan menjadi satu kesatuan.
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Kita dapat memilih dan memindahkannya dengan perintah move.
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Untuk mengedit bagian-bagian dalam group kita dobel klik maka garis biru
di sekitar group akan berubah menjadi garis putus-putus seperti di bawah
ini,

Dan kita bisa memilih obyek di dalam group.
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Untuk keluar dari mode editing group, dobel klik pada luar group.

b. Bekerja dengan layer
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Dalam sketchup terdapat juga pengaturan layers yang berguna untuk
mengelompokkan obyek, menyembunyikan atau menampilkan obyek.
Untuk menampilkan kotak dialog layers pilih dari menu windows - layers.
Maka dari contoh yang sudah ada dapat kita lihat layers yang sudah dibuat.
folder Chap05 file 05_02.skp)

Layer0 adalah layer setelan awal sketchup yang sudah tersedia sejak awal.

fﬁ

| Name | visble | Color ||
© ETT |
> House ™ \
O Fence ™ .
O Plants M W

s

e e
Sedangkan yang dibawahnya adalah yang kita buat sendiri. Untuk
menyembunyikan layer house, hilangkan tanda centang. Maka layer house
akan tersembunyi.
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wlll

i it

maka akan muncul kotak dialog sebagai berikut:

You can not hide MEE

™ Do not prompt in future,

[T

Artinya kita tidak bisa menyembunyikan layer yang sedang aktif yang
ditandai dengan tanda radio button (titik hitam)

Jika kita menggambar pada layer yang ditandai radio button, maka gambar
itu akan menjadi bagian dari layer tersebut.
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Untuk membuat layer baru, klik pada add layer (tanda +)

© =
Add L | visble | color |
@ Layerd ™ I
 House 4 B
™

O Fence
O_[Zi

Maka akan muncul layer baru dengan nama layerl

NOXC
- Name

r
4

NRRRE[E
3

& Layer0
& House
O Fence
O Plants

.aye".

Kita ganti nama layer1l menjadi sidewalk.

@0 5"
_Nome | visble | color |
| @ Layer0 n
{ O House 4 N

I OFence 4 B
L O plants NI
| OfSdewak_| 2 N

s

Kemudian kita jadikan layer sidewalk menjadi layer yang aktif.

@0 :a'»l:_

Color
|
£
S|
L1

Visible
| O layero ™~
> House M
{ Fence ™
 Plants |
v/]

In House Training — 3D Modeling with SketchUp — MGMP TGB Kota Malang 174



Maka apapun yang kita gambar akan masuk ke dalam layer sidewalk.

Layers
®0
O Layer0

< House

O Fence

||||||||||||||||||||||
gags
ag

Untuk menghapus layer sidewalk, pilih layer lain sebagai layer aktif,
kemudian pindahkan kursor ke layer sidewalk, lalu tekan delete layer atau
tanda -.

Karena layer yang akan kita hapus ada obyeknya, maka akan muncul tiga
pilihan pada kotak dialog yang muncul.

Layer(s) to be deleted are not empty. Choose what to do with the
contents.

(¥ Move contents to Default layer
" Move contents to Current layer

(" Delete contents
[ o | cancel |

Kita akan pilih move contents to default layer kita akan memindahkan
obyek yang ada di layer sidewalk yang akan kita hapus ke layer setelan awal
atau layer0.
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‘ 7. :.iAl 1.‘ : .‘,@

Layer(s) to be deleted are not empty. Choose what to do with the
contents,

& Move contents to Default layer
" Move contents to Current layer

Era]E cen|
Maka layer sidewalk akan terhapus dan obyeknya pindah ke layerO.
®© ®

(" Delete contents

Name l Visible I Color l
o P v R
@ House 4 B
> Fence M =]
O Plants ™ =]

¢. Menggunakan outliner dan entity info
Agar lebih mudah dalam mengelola gambar, kita bisa menggunakan outliner
dan entity info. Klik pada menu window = outliner.
Window Heip

Model Info |
1
Entity Info ‘

Materials
Components

Styles
Layers ‘
Qutliner ‘
Scenes h

Shadows
Fog ‘

Match Photo

Maka akan muncul kotak dialog outliner. folder Chap05 file 05_03.skp)
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‘ﬁta:l ‘S Q ]
| @ 0503
[ s <Fence#2>

@ 5 <Fence#2>
© m Gow

| m Gow
E- m Gow

‘ E-m Gowp
| Gowp
- 2 Plant_01 <Potted_Plant>
7+ =2 Plant_02 <Potted_Plant>
[~ 5 Plant_03 <Potted_Plant>
[# 3 Plant_04 <Potted_Plant>

e LHEHUOO S IR

iy~ f ﬂ
D0 ”

Outliner menampilkan daftar obyek yang ada di layar kita. Jika kita klik salah
satu, maka obyek dalam gambar juga akan terpilih.

“’- 05_03
@ m <Fence#2>
‘ IB m <Fence#2>
& m Growp
- m Grop
= m Growp

‘ [z Plant_02 <Potted_Plant>
[ & Plant_03 <Potted_Plant>
[CRE R Flant 04 <Potted Plant>

il = Y

Juga ada beberapa bagian yang mempunyai nama yang sama yaitu group.
Jika kit aklik rumahnya maka akan terpilih juga salah satu group di outliner.

05_03
B m <Fence#2>
[ m <Fence#2>
- m Growp
&- m Growp
K m Growp

u Gow
- 3 Plant_01 <Potted_Plant>
B 5 Plant_02 <Potted_Plant>
@ @ Plant_03 <Potted_Plant>
[ m Plant_04 <Potted Plant>

.........
|||||||||||
)
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Agar tidak membingungkan, maka kita perlu mengubah nama group,
dengan cara klik kanan pada obyek yang akan kita ubah namanya.

Outliner -

Hb‘:l Q

05_03

[ 5 <Fence#2>

@ m <Fence#2>

& m Growp

- m Grop

& m Growp

- m Gow
- & e = Edit Grou
- 5 Plant 01 <Potted_Plant> -r“-:u = = P
@ s Plant_02 <Potted_Plant> i B Explode

Make Component

@ & Plant_03 <Potted_Plant>
[ m Plant_04 <Potted_Plant>
Unglue

Reset Scale
Reset Skew

Intersect Faces

-"!!|||!',... Flip Along

-1 .l J=4 1] Soften/Smooth Edges
' Zoom Selection
SRELDCOR A8A

n
sl

Kemudian pilih entity info.
1l
EntitvInfo
i
Hide
Lock
Edit Group

Explode
Make Component

Unglue
Reset Scale

Reset Skew
k.

Maka akan muncul info tentang obyek yang kita pilih.

Group (1 in model) a

? Layer:|House ~|
Phne:l

TYPQ:IT ype: <undefined> ;l

™ Hidden [V Cast Shadows
[ Locked [V Receive Shadows

Kita bisa melihat dan mengubah layer dari gambar kita.

In House Training — 3D Modeling with SketchUp — MGMP TGB Kota Malang 178



’ vGro‘up(lhundel)

l.ayer:IHouge
Name:
— Type: |House
Plants
[T Hidden [V Cast Shadows

Kita beri nama smallhouse pada obyek yang kita pilih ini.

2
Group (1 in model) E
 tarerfrowe =l
‘ Twezl'l'ype: <undefined> _'J
[~ Hidden [V Cast Shadows
I Locked IV Receive Shadows

Maka pada outliner akan muncul nama obyek kita, yaitu smallhouse.

| outliner

Filter: | B

= = |

05_03

5 <Fence#2>

u <Fence#2>

m Growp

m Growp

m Growp

m Growp

=2 Plant_01 <Potted_Plant>
= Flant_02 <Potted_Plant>
=2 Plant_03 <Potted_Plant>
5 Plant_04 <Potted_Plant>
‘m

-RTFIFFREDD

Untuk menyembunyikan obyek klik hidden pada entity info sehingga obyek

kita akan tersembunyi.

Entity Info fx]
Group (1 in model) E
’ Layer:|House ~|
\ }hne:l Small-ouse
Type:[Type: <undefined> = |

F Rces
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[

i

‘
E]

rane:l SmallHouse
Tm:l‘l'ype: <undefined> |

)hll::l SmallHouse
Tvu:ﬁwe: <undefined> "

¥ cast shadows

Obyek yang dikunci tidak dapat dipindah atau dihapus.
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Entity Info
No Selection

Nothing selected. Use select tool
for mutiple items. or pick one tem 1o move

L =

Untuk mengatur bayangan bisa klik pada cast shadow atau receive shadow
pada entity info.

Pada outliner masing-masing daftar obyek mempunyai tanda plus
disampingnya.

L
@

05_03
[ m <Fence#2>
B m <Fence#2>

m Growp

u Growp

m Growp

= Plant_01 <Potted_Plant>
== Plant_02 <Potted_Plant>
23 Plant_03 <Potted_Plant>
5 Plant_04 <Potted_Plant>
m SmalHouse

H

Kalau kita klik tanda plusnya, maka akan muncul komponen-komponen yang
membentuk obyek tersebut.
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I:B u <Fence#2>
& m <Fence#2>
20O Fence A

- i <Fencezl>

—.
.

- W Picket copy 001
- m Picket copy 002
i m Picket copy 003
i m Picket copy 004
- @ Picket copy 005

i
[
F

& m Plant_02 <Potted_Plant>
- [&- m Plant_03 <Potted_Plant>

£- mt Plant_04 <Potted_Plant>
- m Smaltouse

6. Bekerja dengan komponen
a. Kotak dialog komponen
Kita bisa menggunakan obyek yang telah kita gambar berulang kali dengan
menjadikannya sebagai component. Menggunakan obyek milik orang lain
atau membuat obyek yang kita buat bisa digunakan orang lain.
Untuk membuka kotak dialog component, klik pada menu window >
components.
5 Window Help
Model Info
Entity Info
Materials

Compgnents
smesw 5

Layers
Outliner

Scenes

Maka akan muncul kotak dialog components.
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E—

Select |Edt | Statstes |
2 v{[18] v|[30 Warshouse P2l

Derrick

by SketchlUp
Demick was a great fiend and supporter of
» SketchUp. He loved spending tme with his....

Plastic lounge chair b
by SketchUp
Plastic chaise lounge char with smal table.

[Piastic char

Kita bisa melihat jenis komponen apa yang akan kita tampilkan.

. =&
=

Select |Edt | Statistics |
& v/ f [+][30 Warehouse P2
v InModel

5 Components

\1 My Models
My Collections

earby Models
% Favorites:
Components Sampler
Dynamic Components Training
Architecture
Landscape
Construction
People

Playground
Transportation

¢ Recent:

— Components Sampler
Components

Kita pilih components maka akan ditampilkan:
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Pilih salah satu folder, maka akan muncul:

=

Select |Edt | Statstcs |

gv"ﬁHIBDWm |ﬁ|i’
Basic Shelving Unit ﬁ
S by SketchUp
Example of 3 configurable bookshef.
»
Cafe Table
by SketchUp
Example of a configurable component.
»
Fence
.[|:;=' by SketchUp
., | Example of [xgw to amay objects using
»thecomes X
Fencel—
“% | by SkeichUp
\// BExample of 3 scalesble dynamic
»mmummmm“.

m -
¢ Dynamic Components Training D

Untuk memasukkan komponen tinggal klik dan tarik ke gambar kita.
Misalnya kita pilih gambar Car sedan. (folder Chap06 file 06_01.skp)
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o

%

Select |Edt | Statstis |
82 v| | ~{[30 Warehouse -2

TUy JnotaTup
' This wooden bench can be resized using  *
”ElheScdoTool.

' Bike Rack Bikes
by SketchUp B
' Two bikes in a bike rack.

' Car Sedan
e by SketchUp
(0 ¥ | Basic sedan. Use interact ool to change
4 Colors and animate parts.
c
b by SketchUp
"= 7 | Configurable Modem Sofa
»

 Derrick
by SketchUp
f[le:l‘idcw?samﬁhnda\dappm« .

Components Sampler >

&

b. Membuat komponen
Untuk membuat komponen kita buat obyeknya dulu, kemudian pilih.

Lalu klik pada menu edit = make component.
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View Camera Draw Tools Window Help

J Undo Push/Pull Alt+Backspace |
1 Redo Ctri=Y
Cut Shift+ Delete
Copy Ctrl+C
Paste CtrisV
Paste In Place
Delete Delete
Delete Guides
Select All Ctri+A
Select None Cird+T
Hide
Unhide >
Lock
Unlock »
Make Compo%nl... G
Make Group
Close Group/Component
Intersect Faces »
74 Entities »

Atau dengan menekan tombol G pada keyboard.

Bisa juga dengan klik kanan, pilih make component.
Entity Info

Erase

Hide

Explode

Select »
Area >
Make Qt}mponenl

Make Group

Intersect Faces 4
Reverse Faces

Flip Aleng 4
Convert to Polygon

Explode Curve
Soften/Smooth Edges

Zoom Selection

Add Photo Texture

Maka akan muncul kotak dialog create component.
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Gueto: [None  ~]  SetComponentaxes |

I~ cut openng
[T Always face camers

I~ Shadows Face sun

Type: I _-J

V' Replace selection with component

Kita beri nama komponen yang kita buat.

Gueto: [Nome  v]  SetComponentaxes |

I Cut openng
[T Always face camera

I~ Shadows Face sun

Type: | _-J

V' Replace selection with component

e

Kemudian tekan create maka 6byek yang kita pilih akan tampak sebagai
berikut:

Selanjutnya klik pada menu window = component.
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Maka komponen yang kita buat akan muncul.
1 :

N

select |edt | statstes |
8= | f& |i[30 Warehouse Pi-3
\ B , Cylinder

by Uhknown
Mo Description

Steve

by SketchUp

Paul Stevenson Oles. FAIA, is an architect
» and cofounder of the Amencan Society of ...

¢ In Model P>

Untuk memasukkannya ke dalam gambar klik dan tarik ke arah gambar.
(folder ChapO06 file 06_02.skp)
PecH PEB¢2LAES®H

Select |eat | statstes |

i ) T S ) -

| Steve
Up
Paul Stevenson Oles. FAIA. is an architect
1 3nd cofounder of the Amenican Socety of ...

c¢. Menggunakan 3Dwarehouse
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Sketchup memiliki komunitas yang baik yang suka berbagi, di web yang
bernama 3dwarehouse.sketchup.com

B 3D Warchouse x | #

€ | @ hps/Bdwarehouse.sketchup.com | B- Gogle Pl ¥ A § =

A

B Most Visited [ Getting Started

& 3D Warehouse

IChristmas Wreath r_.l:] Santa's ford f150
by: georieln || By: redneces?

enfereen

PLANAR & e AXIS A (© caesarstone

@

Bisa juga kita dapatkan dari sketchup pada menu:
File Edit View Camera Draw Tools Window Help

- o B Gl O E

Open... Ctrl+0

Save Ctrl+S
Save As...

Save A Copy As...

Save As Template...

Revert

Send to LayOut

Preview in Google Earth
Geo-location >

f -

3D Warehouse > l Get I&»:els
Import... Shar€Model...
Export > Share Component...

Pnint Setup...

Yang akan membawa kita ke browser 3dwarehouse

In House Training — 3D Modeling with SketchUp — MGMP TGB Kota Malang 189



NHL Regulation Size Hockey Rink r_l—,

T Suddy the EF
(X175 Scmepn o7 RoOE

loy. Aton

(©caesarstone &) BOSCH 9-"""'"*“ Certairileed AXISA

Invented forlife @~ S48 =002 SANTGOMAN = commuwicaTiONs

Misalnya kita ingin mencari bangunan tertentu, misalnya eiffel tower, maka
tinggal ketik di pencarian.

& DR

eiffel tower

254 Results [AL  ~] Resuitserpage [ Sort by Relevance =

Eiffel Tower Paris
By RPujolar

he Eiffel Tt The Eiffel Tt La Tour Eiffel
twe ower m I el Tower [l ‘ 3 Tour

oy Kevin Girarg

Petfin Lookout Tower J, | Eiffel Tower [324m, Paris, AG. L i Eiffel Tower, [ﬂ ‘ A roof for the Eiffel Tower
by: Chigrinsky D {by.GabriG U by jeroen Hut | | by 30CE

Atau mencari obyek lainnya misalnya kitchen aid maka akan muncul
hasilnya:
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¢ n

kitchen nld

247 Results [aw "~ resuts erpage [ Sorc by Relevance <]

By, Viniripool Corporaton I'fl by, Whiripool Corporation I'i'l oy, Viniripool Corporation I'i'l by, Whiripad Corparagion

KGCU463VSS KitchenAid 36 In.... KS5542QTX KitchenAid Side-by... KHMS20505SS KitchenAid 2.0... KFRU361VSS - KitchenAid Outd...

Kitchenaid Selectra Stove/Oven | || KUWO24RS WitchenAid Archite. . |y || KBAU482TSS KitchenAid_48inc . l—i-, KHHS179L Kitchenaid 17 Cu. F.. [
oy even | by- Whinipool Corporaton U oy Whiripool Corporaton by Whiripool Corporacon D

KBNUA4S7VSS - KitchenAid Out.
U ut l—_l—lx

KBNS367TSS - KitchenAid Outd.. l KIRD801VSS KitchenAid 30 In..... KUWS24RS KitchenAid Right H
by Whiripoo! Corporation Corporation

by: Whiripodl Corporation oy Whiripool by: Whiripool

Untuk menggunakkannya dalam gambar kita cukup klik salah satu.

¢ 0
KFRU368VSS- KitchenAid Outdoor 36 In. Width i
| 119K Total BTUs | Even-Heat™ System Downioad his Modd
s &
Downloads 13,764 3
Likes 2
.skp File Size 6684 kB
Polygons 5434
Materials S
Uploaded 2022/07
Last Modified 3/20/14 J
o e
& f ¥ 0@

riIM Corporat..:

This grill provides versatile cooking options with two 22.5K BTU main burners, a 23K BTU sear burner,
148 models ‘

rotisserie burner and kit, a smoker box, and two 18K BTU side burners. The Flame Time™ System provides
fuel level and timer feedback and an automatic grill shutoff function

Klik download maka akan muncul kotak dialog seperti di bawah ini.

o Load this directly into your SketchUp model?

Bytes read: 372736

Dan tempatkan di tempat yang diinginkan. (folder Chap06 file 06_03.skp)
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Obyek dapat dengan mudabh kita putar, pindahkan, diubah ukurannya,
sesuai kebutuhan kita

d. Menggunakan pilihan komponen
Menggatur komponen. Klik menu window = components.
Window Help
Model Info
Entity Info
Materials
jiCcopaoalsy
Styles
Layers
Qutliner
Scenes

Kita akan mempelajari intelejen obyek yang dapat berubah sesuai proporsi.
Sebagai contoh kita pilih fence. (folder Chap06 file 06_04.skp)

by SketchUp
Demick was a great fiend and supporter of
SketchUp. He loved spending tme with his...

Fence
T | by Sketchup
i Example of how to amay objects using the
copies function

@ n Modsl >

Pagar yang kita dapatkan hanya pendek.

In House Training — 3D Modeling with SketchUp — MGMP TGB Kota Malang 192



Padahal kita membutuhkan pagar yang lebih panjang. Maka kita ubah
ukurannya dengan perintah scale.

Jika kita lepaskan maka ukuran lebar dan panjang masing-masing akan
berubah proporsional.

Kita juga dapat mengubah ukuran antar bilah pagar dengan memberi
ukuran. Klik pada window = component option.
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Model Info
Entity Info
Materials
1v Components
4 Styles

Outliner
Scenes

Shadows
Fog

b Match Photo
Soften Edges
Instructor

b Preferences

Extension Warehouse
Hide Dialogs

E Ruby Console
Componert Options

Component Attributes
i Photo Textures

Maka akan muncul kotak dialog di bawah ini.

Rpeat Examplé
VR 7

This picket fence component is a good example of
using the COPIES function to create repeating parts
as the fence length is scaled

The Spacing altribute determines the distance
between each of the pickets Nofice that most scale
grips are hidden to prevent scaling in prohibited
directions.

Spacing |5 |

Kita ganti ukurannya menjadi:
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L

This picket fence componentis a good example of
using the COPIES function to create repeating parts
as the fence length is scaled

The Spacing altribule determines the dislance
between each of the pickets. Notice that most scale
grips are hidden to prevent scaling in prohibited
directions.

el ] ]

ketik angka yang diinginkan, misalnya 8 dan klik apply.
APy

Maka jarak bilah pagar menjadi lebih lebar.

ISR

Setiap obyek di komponen sketchup memiliki karakteristik sendiri, misalnya
kita pilih basic shelving unit.

In House Training — 3D Modeling with SketchUp — MGMP TGB Kota Malang 195



<§ %

Select |edt | statstes |

EE v [ ~][30 Warehouse P2
Basic Shelving Unit

by SketchUp

Example of a configurable bookshef.

Cafe Table
by SketchUp
Example of a corfigurable component.

Derrick

by SketchUp

Demck was a great fiend and supporter of
SketchlUp. He loved spending tme with his...

Fence

by Sketchlp

Eample of how to amay objects using the
copies function.

B~

Jika kita ingin mengubah ukuran obyek tersebut dengan perintah scale,
maka akan muncul garis kuning yang menandakan obyek tersebut tidak bisa
diedit dengan perintah scale.

X,

-

——

=

Tetapi kita bisa mengubahnya dengan perintah components option.
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Model Info
Entity Info
Materials
Components
Styles

Layers
Qutliner
Scenes

[«

Shadows
Fog

E Match Photo
Soften Edges
Instructor

1 Preferences
Exdtension Warehouse

Hide Dialogs

3 Ruby Console
Component Options
Componentmtribmes
L Photo Textures

Customze the bookshelf using the options below.

Kita bisa mengubah materialnya dan ukuran lainnya.
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Configurable Bookshelf
Customize the bookshelf usng the options below.
Material |White ~]
m White
Black
Width (35
Bookshelf
[ |
Configurable Bookshelf
Customeza the booksheall uanyg the ophans belbw.
Material |Cherry Wood |
Depth (24~ |
Height (0" |
Width [29° |
Thickness |2 =l
| Apply

Klik apply maka akan berubah menjadi:
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7. Bekerja dengan material
a. Menggunakan material
Warna dan material sangat penting untuk membuat model kita menjadi
lebih bagus dan lebih nyata. Material dapat kita pilih dari menu window =

material.
Window Help

Model Info ‘
Entity Info

Materi
Compﬁnts
Styles
Layers

Qutliner

p—

Scenes
Maka akan muncul kotak dialog material:
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Di dalam model hanya ada satu material. Kita dapat memilih material yang
lain dengan memilih pada menu. Misalnya kita memilih groundcover maka
akan muncul macam-macam material untuk groundcover.

I
[ olor_oa0 a
| 5
A B
seect |Egt | 2

EEES

llll| i

N

Atau kita bisa melihat semua folder material dengan cara memilih material.

ik

{

9 MNPl

| Color_ooo

/|

hseenle-al

Ql:bﬁ./amdcove |

[ In Model

Binds

Brick and Cladding
Carpet and Textles e
w=s Colors

Colors-Named

>

Geometric Tiles
v/ Groundcover
Markers

Metal
Roofing
Sketchy

Sehingga tampilannnya berubah menjadi:
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| 4B B8 BB AR BB |

WKaBitk &ldtandCarpetaColors Colors

w ww w|w

Fending || Geome lGrou'ldu Markers | Material : || Metal
Geometric Tles

| Y w| W

Roofing ||Sketchy | Stone Tile Tonal Pa || Transhuce

W .

Vegetatx || Water Wood

Pilih roofing maka akan tampil seperti berikut:

| Color_oao

sem'mt |

4- 4> 1 [Roofing EI

HEN=S
HE B

N

&
log
. B
2
B

Pilih salah satu maka kursor akan berubah menjadi tanda cat tumpah.

Arahkan ke obyek yang akan diberi material. (folder Chap07 file 07_01.skp)
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/\_

Tekan klik, maka material akan diaplikasikan di obyek yang kita pilih.
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Kita juga bisa melakukannya dengan cara memilih obyek yang akan di beri
material. Kita akan mewarnai dindingnya, tekan shift di keyboard sambil
tekan klik. Maka semua dinding akan terpilih.

& 9 Y |colorsfiamed

L | 111 | I
-
HEE
N EEE
[ | I
HEEEER

e
KI|k kiri pada salah satu dinding.
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& D 1 [ramucent ]

Erm

Dan kita gunakan pada jendela atau pintu.
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b. Mengedit material
Untuk mengedit material kita buka dulu materials dan pilih material di
dalam model yang akan di edit. (folder Chap0Q7 file 07_02.skp)

Misalnya kita akan mengedit warna dinding, pilih material dinding dan tekan
edit.
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Kita bisa menyamakan dengan warna yang ada di layar.

v

Match color an scrun.]

Untuk mengatur tembus pandang atur di opacity.

Sedangkan kalau kita memilih brick untuk diedit, maka tampilan akan
berubah menjadi:
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= P At

o

' Use texture mage
| Brick_Tumbled. pg o @
[ Colorize

3|-16_}g ___]aesetwor
l—-lle-;i

Kita dapat mengatur ukuran batu-bata:

W use texture image
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Gambar rantai disebelah ukuran menandakan kunci atau tidak, jika dikunci
maka kita hanya memberikan satu ukuran saja, ukurna yanglain otomatis

mengikuti. Tetapi kalau tidak terkunci kita bisa mengubah ukuran vertical
maupun horizontal.

c. Membuat material

Kita juga bisa membuat material sendiri dengan klik pada tanda plus di kotak
dialog materials.

Maka akan muncul kotak dialog seperti di bawah ini:
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I;‘ﬁaleﬂdl I

Color
Picker: | Color Wheel = |

Vi

[ Use texture mage

I 4
- I_l— I™ celorize

¢ 38 e

[ | |00 =

x| caxd |

Kita beri nama leg

Texture
[ Us= texture mage

Klik OK maka akan muncul pada kotak dialog material.
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1

4

<>

58

=

i

L

@ N[ @

Kemudian aplikasikan pada gambar. (folder Chap07 file 07_03.skp)

Berikutnya kita buat material lagi yang kita beri nama table top.

CasteMaterial.. @
I'Nie‘l’op
Color
Picker: [Coior Wheel =

VI,

[T Us= texture mage

| 4

ﬁl—r_ }g I~ celorize

¢ [T 5 ot

Opacity

l | [
x| s |

Kita akan gunakan gambar yang ada sebagai tekstur, klik pada use texture
image.
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@mmmmge

[ b
- ‘17 Y & I cdorize

L Y } . [ Reset Color
Opacity

i =

o« | conca |
Maka akan muncul kotak dfalog window explorer untuk mencari gambar
yang kita inginkan.

Look in: I ). Chap07 ;] R o 0
(L‘ ~Preview

3 Wood_Floorjpg

Fle name: IWood_Fhor.pg

Lo Lo

[ e |
_ Conee |

Fles of type: | Al Supported image Types

AN

Pilih dan klik open.
Maka kita akan mempunyai material yang kita inginkan.
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|TableTop

Picker: [Color Wheel ~

QI

F Use texture image
lww-ﬂwm >
~1°3I4 ™ Colorize

Oﬂldv

| | [00 =

Klik OK pada kotak dialog di atas, maka material yang kita buat akan muncul
pada kotak dialog material.

Kita pilih dan gunakan pada permukaan meja.
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Kita akan melakukan editing skala pada material, klik pada edit di kotak
dialog material.

Arah vertikal ubah menjadi 3.
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Color

e [earvres I @ of

Vi

V' Use texture mage

| Wood_Fioor.jpg e @
o7 i E
T30 [Jeomron
d Undo width/height changs1

o | [ =

Maka meja kita akan jadi lebih realistik.

8. Bekerja dengan tekstur
a. Membuat tekstur secara interaktif
Kita bisa menggunakan gambar menjadi tekstur dan dengan mudah
mengaturnya. Kita mulai dengan membuat tekstur untuk gambar sederhana
seperti di bawah ini. (folder Chap09 file 09_01.skp)
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Kita akan menggunakan gambar sebagai tekstur dengan cara klik pada menu

file > import.

File Edit View Camera Draw  Tools Window
New Cul+N
Open... Cul+0

Save Ctri<S
Save As...

Save A Copy As..,

Save As Template...

Revert

Send to LayOut

Preview in Google Earth

Geo-location »
3D Warehouse »

Import...

e .
Sehingga muncul window explorer, cari file yang akan dibuat tekstur, dalam
hal ini kita pilih file knottypine.jpg.

Lnam“,o..pos = @ ef E@-

=- HoorPlan JpPg

Lm.

m opbions, I

Computer @ Uge as image

%, € Uselas texture

Nt " Use as New Matched Photo

Stone_Grayjpg  Wood_Floor.jpg

File name: Imﬂﬂelpg —'-l ILI
Flesoftype: [ Al Suppotted image Types 2

Souplabel jpg Souplabeltga

Ada tiga pilihan yaitu use as image, use as texture, dan use as new
matched photo.
Pilih use as texture dan klik open
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£ Use as mage
i [:}emtﬂd].re
" Use as Mew Matched Photo

Loy |

i
Maka gambar yang kita pilih akan melayang di kursor.

Klik di salah satu permukaan dan tarik.

Jika kita lepaskan maka, gambar yang kita pilih akan memenuhi permukaan
tersebut sebagai material.
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Jika kita buka kotak dialog material.
[Window] Help
Meodel Info
Entity Info
| Maferials
Cur:'l“pn.nuﬂs
Styles

Maka itu merupakan material dalam model kita.

Jika kita pilih dan diaplikasikan ke obyek kita, maka kita bisa mewarnai
semua permukaan.
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- sect |Edt |

& D thindel

Berikutnya kita akan menggunakan gambar lain. Klik file 2 import. Pilih
Souplabel.jpg

w
S

- ~®@ekE-

el [

} Lookn: | i Chap03
(i;‘.

. Recent Places

’ Desktop

‘ FloorPlan jpg

‘ Libraries

File name:

Files of type:

Stone_Grayjpg  Wood_Floor.jpg

KnottyPine.jpg SoupLalIs.jpg Souplabel.tga
= =l i)
|ﬂl Supported Image Types _v_l

Cancel

Not Avaiable '

@ Use as mage
" Use as texture

' Use as New Matched Photo

Kali ini kita pilih use as image.

* Uge as image
" Use as texture

" Use as New Matched Fhoto
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Kita letakkan di atas kotak klik kiri dan tarik.

Jika kita lepaskan maka kita akan mendapat gambar yang menempel di atas
kotak dan bukan sebagai material.

Dan jika kita pilih material, gambar tersebut tidak terdapat disana, karena
hanya berupa gambar yang menempel di permukaan, bukan material.

fm Help
Model Info
Entity Info

e
Comp
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b. Memberi gambar pada obyek melengkung
Untuk memberi teksture pada obyek yang melengkung perlu dilakukan cara
tersendiri. (folder ChapQ9 file 09_02.skp)

Kalau kita pakai cara yang biasa dengan cara file > import.
File Edit View Camera Draw Tools Window

New Ctri=N

Open... Ctd+0

Save Cerle S
Save As...

Save A Copy As...

Save As Template...

Revert

Send to LayOut
Preview in Google Earth

Geo-location >
3D Warehouse »

Tport...
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Pilih souplabel.jpg, use as texture, lalu klik open.

Lookin: | i Chap03 =~ «@cr@Er
Preview
< -L
Recert Places
s Co =
: L .J O

Desldop

@ FloorPlan,jpg KnottyPine.jpg Sowmg Souplabel.tga

Libraries
Computer " Use asimage
e @ Use as texture
Neterod € Use as New Matched Photo

Stone_Grayjpg  Wood_Floor.jpg

Fle name: |SoupLabel ipg =
Flesoftype:  [Al Supported kmage Types =l Cancel

Maka akan muncul di kursor, tetapi tidak bisa mengikuti bentuk lengkungan.

Klik dan tarik sesuai ukuran silinder.

Klik kiri, maka hanya akan mengisi satu bagian saja.
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Klik pada menu window = materials.

Pilih material yang ada lalu aplikasikan ke silinder kita.
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c. Proyeksi gambar ke obyek lengkung
Selanjutnya kita akan menempel tekstur pada permukaan yang cekung
seperti berikut ini. (folder Chap09 file 09_03.skp)
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Jika kita melakukan cara yang biasa file = import maka skalanya benar,
namun posisinya tidak tepat.

Agar posisinya bisa di tengah, kita menggunakan yang disebut projecting
texture. Sebelumnya kita buat dulu garis bantu, kita buat rectangle pada
obyek yang melengkung.
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Ny

Kemudian dengan perintah push/pull, kita tarik kotak tersebut.

Kemudian dengan perintah eraser kita hapus bagaian yang tidak kita
perlukan.
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Sehingga hanya menyisakan segiempat yang didepan saja.

Sehingga kita membuat segiempat yang ukurannya tepat dengan lubang
yang ada.

Selanjutnya kita ke menu file 2 import
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File] Edit View Camera Draw Tools Window
New Ctri+N
Open... Ctri+-0

Save Ctrl+S
Save As...

Save A Copy As... -
Save As Template...
Revert

Send to LayOut -
Preview in Google Earth

Geo-location > b
3D Warehouse >

Imporfy, |

Expon" »
Pilih souplabel, use as texture, dan klik open.

Lookin: [ Chap3 R R = e B 3
- Al
D @oon
== T
FloorPlan,jpg KnottyPine.jpg i Souplabel tga

Options... I

. . " Use as New Matched Photo

' Use asimage
@ Use as texture
Stone_Gray.jpg  Wood_Floor.jpg

IR Y 1

Fie name: |SoupLabel ipg
Fies of type: | Al Supported mage Types

Lef Lol

Kita letakkan di obyek segiempat yang kita buat.
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Kita akan menggunakan gambar yang menempel pada segiempat sebagai
projector, untuk itu, klik kanan pada gambar pilih texture - projected.

Intersect Faces
Align View
Align Axes
Reverse Faces
Orient Faces
Zoom Selection
Texture

Make Unique Texture

Add Photo Texture

Pada kotak dialog materials pilih sample paint.

aterial

| SoupLabel

A
Sehctlsjt |

¢ D Q[imoss

=

Kemudian arahkan ke segiempat dan klik.
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Kemudian aplikasikan ke obyek yang cekung.

Maka hasilnya adalah sebagai berikut:
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Dengan demikian kita dapat menghapus proyektornya.

Hasilnya posisi gambar ada tepat di tengah.

d. Membuat denah dari gambar 2D
Berikutnya kita akan membuat gambar 3 dimensi dari gambar denah 2
dimensi.
Kita buat dulu gambar segi empat dengan perintah rectangle, tidak perlu
akurat.

Kita akan memasukkan gambar denah ke layar, klik pada menu file >
import.
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File Edit View Camera Draw Tools Window
New Ctri+N
Open... Ctr+0

Save CtrleS
Save As...

Save A Copy As...

Save As Template...

Revert

Send to LayOut
Preview in Google Earth

Geo-location >
3D Warehouse >

l:‘%». : |

Kita pilih floorplan.jpg gunakan use as texture lalu klik open.

x| «EckE-
Preview
[ TARGA S ,
ﬁf‘i [~ —Iﬂg
soes i L_ R
KnottyPinejpg  Souplabeljpg  Souplabeltgs e T
Options.., I
" Use asimage
@ Use as texture
" Use as New Matched Photo
Stone_Gray.jpg  Wood_Floor.jpg
Fle name: Iﬁwﬂmm ;I Open
Flesoftype: [ Al Suppotted Image Types =l Cancel |

Tempatkan pada segiempat yang sudah kita buat.
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Kita akan membuat bangunan dengan bantuan denah tersebut, tetapi
masalahnya kita tidak tahu berapa ukuran gambar denah itu. Dan apakah
skalanya sudah sesuai atau tidak. Untuk mengetahui ukurannya sudah
sesuai atau tidak kita lihat dari keterangan yang ada pada denah.

Pada denah yang menggunakan ukuran feet tersebut dapat kita ketahui
kamar berukuran 10 x 12 feet. Agar obyek kita mempunyai ukuran yang
sama dengan gambar denah, maka kita harus mengukurnya dengan
menggunakan tape measure.

258 &7, X|

"' Tape Measure Tool
Measure distances, create guide lines
af points, or icale the entire model.

Kemudian kita ukur panjangnya dari sudut dalam kamar.
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Kalau kita klik maka di pojok kanan akan muncul ukuran.

I.Erf;rth w578

Yang harus kita lakukan adalah mengetikkan angka 10 dan tekan enter.

L :
Length 10 r

Maka akan muncul kotak dialog sebagai berikut:

O Do you want to resize the model?

Kalau kita ukur lagi, maka ukurannya kurang lebih 10 feet.
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Sekarang kita punya ukuran yang sesuai dengan yang kita inginkan, sehingga
kita bisa menggambar struktur di atasnya.

e. Menggambar dari denah 2D
Sebelum mulai menggambar, kita rapikan dulu denah kita. Pilih garis yang
paling ujung dengan perintah select. (folder Chap09 file 09_05.skp)
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Kemudian pilih perintah move dan gerakkan sepanjang sumbu sehingga
menjadi seperti berikut:

Selanjutnya kita mulai menggambar dengan tool line, gambar mengikuti
pola denah.

Gambar mengelilingi denah sampai bertemu dengan gambar lengkungan
tangga
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Kita beri perintah 2 point arc

-|67 - HE v} & 3

7 Arc =

| 2 Point Arc A
3 Point Arc

W pie

oW
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Lanjutkan dengan tool line sampai ketemu di titik awal kit amulai membuat
garis. Sehingga sekarang kita punya obyek yang sesuai dengan denah.

Selanjutnya kita gunakan perintah offset untuk membuat dinding bagian
dalamnya.

;#man LHEE

Offset selected edges in a plane,

Luruskan dengan dinding bagian dalam.
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Setelah itu, dengan perintah push/pull, kita tarik dindingnya sehingga
menjadi 3 dimensi.

Sekarang kita mempunyai dinding untuk bangunan kita.

Living
174" 120"

L

Kita punya garis panduan untuk menggambar obyek berikutnya yaitu pintu
dan jendela.
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Gambar pintu dengan menggunakan tool rectangle sesuai dengan panduan
yang ada di dinding.
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Kita juga bisa membuat dinding dalamnya dengan perintah rectangle dan
push/pull.

9. Render dan animasi
a. Menggunakan styles
Kita bisa membuat tampilan menjadi sedikit berbeda dengan mengubah
styles. Tampilan awal bangunan kita adalah sebagai berikut: (folder Chap10
file 10_01.skp)
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Untuk masuk ke menu styles pilih menu window = styles.
Window Help

Model Info

Entity Info

Materials
Components
AN
Layers
Qutliner

Maka akan muncul kotak dialog styles pada default styles pilihannya adalah
sebagai berikut.

a 7
Default colors. Shaded with é ‘.;
textures face style. Sky [

| sdect [ear | |

& D {2 [pefauie styies -

F
[T ﬁzﬂ@
GIBG

Jika kita pilih salah satu/klik maka akan berubah sesuai dengan styles yang
kita pilih

[Fiddentne | a I
Hidden ine facestyle. White @‘

[ | background.
ol

Select [Edt M |

& D ) [oefautstyies

(80 %
(4 &%

Selain itu kita bisa memilih macam-macam styles
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Select |Edit | Mix |
SN v DefauttStyieh -4

T ] InModel T
Styles
L_| " Assorted styies

Color Sets

Arc
=y
R
Sketchy Edges

},I «| StraightLnes
H Style Bulder Competition Winners
B Ol =] B S )
Kita coba pilih assorted styles. Maka pilihannya juga berbeda.

-~ I Landscape Architecture Style
Defauit face colors. Profie @
edges. Gray biue sky and dark

green background., c

Select |edt | mix |

¢ @ QIAssortedStyies ;] D

Select [edt | mx |

¢ D Qe

QE&’EI

b. Membuat styles
Kita bisa membuat styles sendiri dengan cara pilih create new style. (folder
Chap10 file 10_02.skp)
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Default face colors. Biue sky
and green background color,

S*Ctlait |Mx |

¢ P R [ocfaitstves

GawE
kA s W3

Maka kita akan punya style baru dengan nama simple style2 yang
merupakan copy dari stye yang ada.

Default face colors. Blue sky
and green background color,

S*CtIEdt | Mx |

IR G oo

Selanjutnya tekan edit untuk melakukan editing terhadap style kita. Kita
ubah namanya menjadi custom.

Custom| E
Default face colors. Blue sky @
o

and green background color,

Edit dan pilih sesuai keinginan kita.
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[cusom

‘select Edt x|

ooas

a
Default face colors. Blue sky @ |
and green background color, c |

Front color i}

Back color (]

Style

200eR ©

W Enable transparency
Transparency quality: |Faster -

c. Ekspor ke 2D dan 3D

Kita bisa melakukan export gambar yang sudah kita buat untuk dapat dibuka

di aplikasi lain dengan cara klik pada menu file = export.
File Edit View Camera Draw Tools Window Help

New

Open...

Save

Save As...

Save A Copy As...
Save As Template...
Revert

Send to LayOut
Preview in Google Earth
Geo-location

3D Warehouse

Import...

CtriN @é’éih‘

Ctri+0
Ctrle S

sBpont

Print Setup...
Print Preview...
Pnnt...

Yang pertama akan kita export ke 2D graphic.
Kita bisa memilih jenis filenya.
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Save in: l. Desktop ;l « & o¥ B8
= =
% | Libraries Homegroup
Recent Places | System Folder System Folder
l Lynda Computer
Desktop System Folder : System Folder
Network I Exercise Files
System Folder File folder

Libraries

ﬁ 10_03.jpg "\, Lynda- Shortcut
B Gt f shortat

Computer '

Network

160 KB 630 bytes

File name |10_030 =]
Bpottpe:  [IPEG bage C o5 =

Beri nama dan tekan export maka gambar sudah siap untuk kita edit dengan
aplikasi pengolah gambar seperti photoshop, coreldraw, autocad dll.
Selanjutnya jika ingin export dalam bentuk 3D, maka klik pada menu flie >

export = 3Dmodel
File Edit View Camera Draw Tools Window Help

New Cti=N @‘ﬁ,gi|

Open... Ctr+0

Save Ctrl+S
Save As...

Save A Copy As...

Save As Template...

Revert

Send to LayOut
Preview in Google Earth

Geo-location >

3D Warehouse »

Import...

Export »|| 3D Mf:&:i =

Print Setup... 2D Gr: e

Print Preview.. Section Slice..,
Aalcanticnm -

Kita tentukan akan kita export dalam jenis flle apa.
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Saveh:I.Dddop _vJ « @& oF E3-
S | Libraries Homegroup
Recent Places System Folder System Folder
l Lynda q Computer
op System Folder System Folder
4 Network Exercise Files
System Folder File folder

~

- Lynda - Shortcut
Shortcut
630 bytes

4

®IEL

File name. |10_03.dse =
Export type: JCOLLADA Fie (" dac)

r Exputaﬁ}mmtadadian

I~ Triangudate al faces
™ Export two-sided faces
™ Separate disconnected faces

¥ Export texture maps

¥ Swap YZ coordinates (Y is up)
Units: | Model Units =l

=] o [[ 3 _som |
—

0 i
— 4

d. Animasi dasar
Sketchup juga mendukung animasi dasar. Pada contoh di bawah ini kita
membagi menjadi tiga scene yaitu scenel (folder Chap10 file 10_04.skp)
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Scene2

Untuk berpindah antar scene kita secara mudah dapat klik di masing-masing
scene. Tetapi jika kita ingin bergerak secara otomatis, klik pada menu view
- animation = play.
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Camera Draw Tools Window Help
Teolbars... | '
v Scene Tabs ‘@‘}aiﬁ
Hidden Geometry
v Section Planes
v Section Cuts
v Axes
v Guides
Shadows
Fog
Edge Style ’
Face Style ’
Component Edit 4
Animation Add Scene
Update Scene
Delete Scene
Previous Scene PageUp
Next Scene PageDown
Pla)b
Settings

Maka scene akan berpindah berulang-ulang dan akan berhenti sejenak tiap
pergantian scene.
Tekan stop untuk menghentikan.

Kemudian kita atur animasinya dengan cara klik menu view 2 animation 2>
setting.
Maka akan muncul kotak dialog:

Scene Transitions
Classfications
Cwmonenea ts V' Enable scens transitions
Credits
Dimensions 2 | seconds
om N =
Geo-ocaton Scene Delay
Rendering
Statistics E
rext | 1 j seconds
Units

Kita ubah scene transition menjadi 3 dan scene delay menjadi 0 maka
animasi kita akan menjadi lebih panjang dan tidak ada jeda antar scene.
Jika kita ingin mengekspor animasi ke dalam bentuk video, maka pilih menu
file > export = animation - video.
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Edit View
New
Open...
Save
Save As...
Save A Copy As...
Save As Template...
Revert

Camera

Draw Tools Window Help

AecH LEB b/

Ctri=N
Ctri-0

Ctrl+S

Send to LayOut
Preview in Google Earth

Geo-location

3D Warehouse
Import...

Print Setup...
Print Preview...
Print...

Generate Report...

3D Model...
2D Graphic...
Section Slice...

Corlep Animation

Maka akan muncul kotak dialog sebagai berikut:

Savein: I-Ddaao

| « @ ke

% ‘ Libraries
Recent Places | System Folder

%

Homegroup

System Folder
l Lynda Computer
Desktop System Folder System Folder
g Network 1003
(Graina System Folder File folder
q Exercise Files ls::v:tc(\-nShortm
Computer File folder t 530 bytes
@ |
— |
File name: | 0_04.mod ;l Export l |
Bpottype:  [H264 codec/Np4 el mp4) = Cancat_ |

Kita bisa pilih jenis videonya.

File name:

10_04m04

Expott type:

H.264 codec/Mp4 File(" mp4)

Klik option untuk mengatur ukuran video.
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Aspect Ratio: l16:9 Wide 'l
Fmeﬁz:MxH):ImO xszD

Preview Frame Sze |

Frame Rate: | 24 -[ frames/second

¥ Loop to starting scene
[V anti-akas rendering

[~ Always prompt for anmation options

Restore Defaults [ | e || =
—

i

& Optons.

N

Klik export jika sudah selesai pengaturan
CexT]

Maka-proses pembuatan video akan berjalan.

Jika sudah selesai akan terbuka video yang kita buat dan siap dimainkan.
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