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Menggambar Grafik Vektor Dengan CorelDRAW X4

Intro

CorelDRAW merupakan salah satu pengolah grafis dengan basis vektor, dimana unsur dasar yang
mendasarinya adalah garis. Keuntungan dari vektor ini adalah gambar akan mempunyai ukuran
kapasitas file yang relatif kecil apabila dibandingkan gambar yang dihasilkan pengolah grafis berbasis
bitmap. Juga tidak ada penurunan kualitas jika gambar diperbesar.

Modul ini membahas versi X4, versi yag dipakai saya untuk menyusun e-book ini juga yang saya ajarkan
ke pada siswa SMK jurusan Multimedia. Apapun program grafik yang dipakai, semuanya terpulang pada
kreatifitas dan imajinasi pemakainya.

Workspace / Area Kerja

Berikut antar muka (interface) program CorelDRAW Xj :
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A. Menu
Berisi menu-menu yang mengatur beberapa pengoperasian program, pengaturan menu dan
pengolahan halaman, dokumen, gambar dan efek.

B. Icon Shortcut
Daftar icon-icon yang berfungsi sebagai jalan pintas untuk fungsi-fungsi tertentu seperti Save,
Open, New, Export+lmport dan Print.

C. Property Bar dari Tool Box
Isi bar ini adalah property atau atribut dari tool di tool box yang berada di sebelah kiri dan
akan berubah-ubah sesuai dengan jenis tool yang dipakai dan tergantung objek yang
dipilih. Property bar berisi parameter atau settingan dari masing-masing tool di tool box.
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D. Tool Box
Berbagai macam tool/peralatan untuk membuat berbagai macam objek/ gambar juga fitur
tambahan seperti pemberian warna, garis serta ketebalannya, efek dan pengolahan gambar
lainnya.
E. Ruler
Garis pandu yang dapat dipakai untuk memandu ketika mengkomposisi objek/gambar dan
layout artwork secara keseluruhan atau parsial (sebagian).
F. AreaKerja/kanvas
Tempat mencurahkan segala bentuk kreatifitas gambar yang dibuat.
G. Dockers
Menu tambahan dari beberapa perintah menu dan juga tool box yang sedang aktif. Hampir
mirip dengan Property Bar namun dengan tambahan-tambahan fungsi yang kompleks.
H. Color Pallette
Palet warna untuk memberi warna pada objek baik berupa garis luar (outline) dan warna blok
atau gradasi (fill).
I. Objek Information
Berisi informasi tentang warna fill dan outline yang sedang dipakai oleh suatu objek..
). PageTab
Tab yang berisi halaman. Satu dokumen CorelDRAW dapat berisi beberapa halaman sekaligus.
K. Cursor Position
Menunjukkan posisi kursor dalam perhitungan ukuran yuang sama pada penggaris (ruler).
L. Navigation Icon
Icon terpenting untuk melihat dan menjelajahi seluruh area kerja yang berada di satu halaman.
Sangat bermanfaat untuk melihat objek yang tersembunyi di area kerja yang sangat luas.

Beberapa jenis istilah pada CorelDRAW :

//Iﬂ(u rva terbuka ™

//ﬁ_\ Kurva tertutup

S,

<—Outline

Warna Fill
Gradasi
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Bekerja dengan efisien pada CorelDRAW

Salah satu efek samping dari program pengolah grafik adalah meningkatnya sumber daya yang
dibutuhkan jika ingin berkreasi lebih jauh. Sudah bukan rahasia lagi jika semua program grafis sangat
haus memory dan menguras tenaga prosesor komputer. Apalagi bekerja dengan banyak halaman atau
menggambar di area yang lumayan besar (large scale printing). Semua program vektor juga seperti itu
apalagi program pengolah raster atau bitmap seperti Photoshop.

CorelDRAW menawarkan pilihan untuk bekerja secara efisien dan ringan tanpa harus mengorbankan
kreatifitas. Yaitu dengan modus tampilan yang lebih ringan tanpa warna dan beberapa atribut seperti

ketebalan garis, efek, gradasi, bayangan dan lain-lain. Modus ini adalah modus Wireframe.

Modus-modus tampilan di CorelDRAW tertera seperti berikut :

Yiew | Lawout  Arrange  Effects  Bit

Simple \Wireframe

Wireframe
Draft
Mormal
Enhanced

Enhanced with Owverprinks

View | Lavout  Arrange  Effe
Simple Wireframe
\Wireframe
Draft
Mormal
Enhanced

Enhanced with Overprinks
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Alat-Alat Bantu Menggambar

Suatu artwork yang hebat merupakan sebuah hasil proses yang panjang. Meliputi proses kreatif mulai
dari pencarian ide, sketsa, sampai final artwork. Selain tool-tool atau alat-alat yang sudah disebutkan di
atas, masih ada lagi beberapa alat bantu menggambar di Core[DRAW.

Mereka adalah :

Ruler

Satuan Ruler atau penggaris dapat kita tentukan lewat Property Bar Pick Tool. Centimeter,
milimeter, meter, pixel, point dan lain-lain.

Cara menampilkannya/menyembunyikannya cukup masuk ke View -» Ruler.

Grid
Bermanfaat agar objek-objek di area kerja kita lebih teratur. Teruatama untuk Alignment atau
perataan. Cara menampilkannya/menyembunyikannya cukup masuk ke View -> Grid.

Guidelines

Tool yang sangat vital karena dengan guideline semua objek dapat diatur menurut garis pandu
yang telah kita tentukan sebelumnya. Cara membuatnya cukup drag Ruler/penggaris ke area
kerja kita. Menampilkannya/menyembunyikannya cukup masuk ke View -> Guidlines.
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Snap To.. so object be more ‘aturable’.

Fitur lain untuk bekerja dengan banyak objek dan agar objek yang dibuat more ‘aturable’ atau gampang
diatur adalah dengan mengaktifkan fitur View.. -> Snap To... Fitur ini berfungsi agar objek yang dibuat
dapat melekat atau langsung menempel jika didekatkan objek lain atau garis pandu atau juga grid.

Snap ko Grid Chrl+y ]
anap to Guidelines

Snap ko Objects alk+7
Drynamic Guides Alk+Shift+0

Rasakan perbedaannya dengan mengaktifkan Snap To dan tanpa mengaktifkan Snap To.
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Daftar Tool Box CorelDRAW

No. Icon Fungsi

1 X Memilih, memanipulasi dan
Pick Tool (V) mengontrol objek.

2 Memanipulasi objek kurva

Shape Tool (F10)

v Shape Fi0
d’ Smudqge Brush

% Roughen Brush
o

Transform

= Shape Tool, untuk mengedit
suatu outline/kurva.

= Smudge Brush, untuk
mengubah bagian garis outline
pada objek dengan cara drag
pada outline.

= Roughen Brush, digunakan
untuk mengubah bagian outline
pada garis vektor dari objek

= Tranform Tool, untuk memutar
objek dengan bebas.

3 & Klik dari sini menggunakan
Knife Tool Knife Tr::c:o?.?l
AT

P -, —
/ N v X
i N 74 )
£

\ ks
%
! /s
2 -
. e

NG
‘\\‘\ /

&= lalu Klik disini.

Berguna untukmemotong suatu
objek.

TIPS

Klik pada satu sisi lalu klik pada sisi
lainnya. Hasil potongan dapat
langsung terlihat.

Eraser Tool (X)

Untuk menghapus sisi objek.

5 x Zoom Tool (2)

&}
M  Hand H Hand Tool (H)

Memperbesar — memperkecil
ukuran tampilan pandangan.

Menggeser tampilan layar.

6 | [ Jika user ingin membuat
Freehand Fs bentuk sendiri maka bentuk
Bezier objek tersebut berbentuk
Artistic Media T kurva (Curve) baik tertutup

yang dapat diisi warna / fill
maupun yang terbuka yang

Polyli
= tidak dapat diisi warna.

3 Point Curve

+

A

e

3

ﬁ Pen
A

-
s

'}‘_h

Conneckor

EI Dimension

Lihat ilustrasi di halaman berikut...

Tool-tool vital untuk membuat
gambar dengan bentuk yang sesuai
dengan keinginan user.

= Freehand, untuk menggambar
kurva bentuk bebas.

= Bezier , untuk menggambar
kurva Bezier yang mempunyai
handle untuk mengendalikan
bentuk kurva.

= Artistic Media, untuk
menggambar kurva yang
mempunyai bentuk artitstic.

= Pen, sama seperti Bezier Tool
namun lebih fleksibel.

= Polyline, sama seperti Bexier
Tool dan Pen Tool.

= 3 Point Curve, membuat kurva
terbuka lengkung yang presisi.
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Kurva dibuat dgn Freehand

Kurva dibuat dgn Bezier

U'ﬂh‘mx—_#ﬂf’!ﬂf
Kurva dibuat dgn Artistic
Gi)ﬁ“ . Media

Kurva dibuat dgn Pen
v‘"’n“‘\wﬁ__ﬁ

Kurva dibuat dgn PolyLine
f_._ﬁ_,d.-—ﬂ-..____‘_‘\

L= ""\--.,_._-

e

e -8

Kurva terbuka dibuat dgn
L 3-Point Curve

= Connector, untuk membuat
konektor antar objek.

= Dimension, membuat
keterangan dimensi objek.

Fungsi Connector dan Dimension
tidak dijelaskan melalui ilustratsi di
samping.

PENTING!

Tool yang sering digunakan untuk
membuat sebuah bentuk objek baik
itu berupa kurva terbuka/tertutup
adalah Freehand, Bezier dan Pen.

............................................ Smart Fill

%5 SmartFil

A‘;.. Smark Drawing  Shift+5 Smart Drawing
- (Shift+Fs)

= Smart Fill berfungsi untuk
memberi warna fill secara
mudah dan cepat.

= Smart Drawing berfungsi untuk
membuat gambar secara cepat.

Kedua tool di atas jarang dipakai,
hanya untuk kepentingan tertentu
saja.

...................................... Rectangle (F6)
[l Rectangle Fé

T 2 Point Rectangle 3 Point Rectangle

= Rectangle, untuk membuat
gambar kotak.

= 3 Point Rectangle, untuk
membuat gambar kotak yang
berawal dari satu sisi.

TIPS

Untuk membuat bentuk sama sisi
yang presisi, tekan Ctrl. Untuk
membuat dari titik tengah tekan
Ctrl+Shift.
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........................... E“|pse (F7)

= Ellipse, untuk membuat

’ Q| Elipse F7 lingkaran.
=6 3 Point Ellipse 3 Point Ellipse = 3 Point Ellipse, untuk membuat
- lingkaran yang berawal dari satu
sisi.
TIPS
Untuk membuat bentuk sama sisi
yang presisi, tekan Ctrl. Untuk
membuat dari titik tengah tekan
Ctrl+Shift.
o | [ Polygon (v) = Polygon, untuk membuat
s  Palygon ¥ Star gambar segi banyak.
24 Shar Complex Star » Star, untuk membuat bintang.
LE  Comples Star | Graph Paper (D) = Complex Star, untuk membuat
Spiral (A) bintang dengan sisi menyilang.
£ gaphPaper D = Graph Paper, untuk membuat
@ spiral A kotak yang terbagi dari beberapa
grid.
Star Complex Star = Spiral, untuk membuat spiral.
A
—t " TIPS
g B Untuk membuat bentuk sama sisi
/ > yang presisi, tekan Ctrl. Untuk
I// . Lege
membuat dari titik tengah tekan
Ctrl+Shift.
N
©)
Nt
Graph Paper Spiral
1 | | Tool-tool yang sangat mudah
gy Basic Shapes Tool-tool yang berguna untuk | digunakan, silahkan dicoba sendiri.
= Arrow Shapes ' membuat objek-objek Di dalam masing-masing tool ini
%0 Flowchart Shapes | primitif pada umumnya atau | masih terdapat bermacam-macam
55 Banner Shapes ~ objek dasar. shape/bentuk dasar yang siap
L) Callout Shapes pakal.
12 i Text Tool berfungsi untuk
o - mengetikkan suatu teks atau
Text Lorem ipsum dolor sit amet; conseciefuer adipiscing elit: Sed'sit paragraph.
Tool ameat n_|s| elt nisi tlnmdupt sagittis. Nulla in turpis. Mulla interdum
leo quis felis. Suspendisse metus mauris, consequat ornare, H
(F8) pliquet sed, egestas et, odio. Curabitur fringilla. Donec quis uma : TIPS

In quam suscipit pretium. Vestibulum nonummy augue imperdiet !
ipsum. Cras congue, pede sed euismod ullamcorper, odio pede |
placerat justo, sed tempor orci velit a ante. Phasellus dignissim
:enim. Cras pharetra ullamcorper quam. Vivamus consectetuer

m magna id magna. Donec fermensum, diam sed molestie pharetra, |m
Hiam nisl gravida velit, id semper dui massa sit amet sapien.
Mauris dui.

Nam feugiat. Nam eleifend, diam ac convallis rhoncus, lacus nibh;
pibendum purus, id porta leo elit sodales dolor. Ut dui risus, '
convallis at, fringilla at, elementum quis, felis. Fusce quis urna.
Etiam fringilla sapien sit amet nisl. Ut pulvinar nibh at mauris.
Donec elit. 1 ™

Untuk membuat text frame /
paragraf, tekan Text Tool (F8) lalu di
drag area yang dibutuhkan untuk
menampung teks, sama seperti
membuat gambar kotak/rectangle.
Lihat ilustrasi di samping.
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13

Table tool

Berfungsi untuk membuat tabel
yang dapat diisi teks/data seperti
program aplikasi pengolah angka
(spreadsheet).

14

FKE D & E G

Interactive Efect Tool, user
Blend dapat melihat & mendapatkan
efek yang diinginkan secara
cepat dengan cara mengatur
settingnya secara real time.

Cankaur
Distork

Drop Shadow
Ernvelope
Extrude
Transparency

Objek

Objek ol

awal_ Arah Ble_n_d} }‘/

Objek —_— #—=>_ Contour
awal *Q \ ( ( w
|
/ s
= g

St Distort

~

Drop Shadow

P

MULTIMEDIA

Envelope

MU[T]pEDIn--

Extrude

4— Transparan

= Interactive Blend Tool,
berfungsi untuk membuat
peralihan dari satu bentuk objek
ke bentuk objek yang lain.
Bentuk kedua objek akan
bercampur manjadi satu.

= Interactive Contour Tool,
berfungsi untuk
memperbesar/memperkecil
ukuran suatu objek.

= Interactive Distrot Tool, sangat
bermanfaat untuk ‘merusak’
bentuk suatu objek sehingga
menghasilkan bentuk objek lain
yang berbeda.

= |Interactive Drop Shadow Tool,
untuk menambahkan efek
bayangan di bawah satu objek.

= Envelope Tool, untuk
membentuk suatu objek seolah-
olah objek tersebut terbungkus
oleh suatu bentuk.

= Extrude Tool, untuk memberi
efek 3 dimensi dari objek 2
dimensi.

= Transparency Tool, memberikan
efek transparan pada suatu
objek.

15

ﬁ’ Evedropper

9

Paintbucket

= Eyedropper Tool, untuk
mengambil warna dari suatu
objek.

= Paintbucket Tool, mengisi
warna ke suatu objek.
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16

Segala atribut yang

{4 outline Pen... Fiz berkaitan dengan
¥ Outline Colar...  Shift+F12 outline suatu kurva atau
shape diatur lewat menu
X Mone ini.
% Hairline
— ijzpt
- lpt
— 2Pk
- 5t
N ok
B 4pt
w= Colar
Qutline Pen
Color: Brrows
0,283 pt || |points v
Style: [thiu:nns = ][Optiogs = ]
[; ;V]I Calligraphey
Stretch: Mib shape:
m
Miter Limit: 5,0 S ? Angle: .
Carners Line caps 0,0 [: ] i
© M o=
O -~ o [ 1Behind Fil
Eninad ri
© N © [ 5cale with image
[ Ok l [ Cancel ] [ Help ]

Outline style normal, ketebalan 0.567 point

/\//

Outline style normal, ketebalan 2 point, arrowed

il T

= Outline Pen akan menampilkan
kotak dialog Outline Pen seperti
gambar di samping bawah.

= Outline Color akan
menampilkan kotak dialog Color.

INFO

Sebuah outline dapat memiliki
ketebalan setebal rambut (Hairline),
14 point, 1 point, 2 point dan
seterusnya atau juga tidak memiliki
ketebalan alias tanpa outline.
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17

Tool-tool vital lagi di

= Uniform Fill, untuk mengisi

Uniform Fill..  Shift+F11 CorelDRAW untuk warna fill / blok warna pada
Fountain Fill... F11 colouring (pewarnaan dan suatu kurva tertutup.
Pattern Fill. ., beberapa efek) pada = Fountain Fill, untuk mengisi fill
Texture Fill.. objek yang berupa kurva warna gradasi.
Postscript Fil... tertutup. = Pattern Fill, utnuk memberikan
" patter atau pola.
one = Texture Fill, untuk mengisi
S5 Color tekstur pada suatu objek.
= PostScript Fill, untuk
) - memberikan efek postscript.
Uniform Fil » None, menghilangkan fill pada
Wl Models [ € piers | B palettes | suatu objek.
e 'CMN'E Reference Y
ot - PENTING:
i Selalu gunakan warna CMYK jika
SIS hasil gambar akan dicetak atau
| R 189 op e o
gl dikirim ke percetakan.
& :51 Hoe om Penggunaan mode warna RGB
¥ B hanya untuk menampilkan gambar
P s di display monitor saja.
Name
[+
[ Add To Palette ]E] [ Cptions » ] [ Cancel ] [ Help ]
‘Fountain Fill (5]
I Crptions
Type: |Linear =
Cente} offset PHde [ne :2'
Hrizdintal v, Shems @
| Edge pad: o ':‘_,, %a
Colar blend
(&) Two color () Cuskom
From; |_IE7A]
To 3]
Mid-poirt: — ﬁ
Presets:!_ L—:] E]E]
[ O ] [ Cancel ] [ Help
18 | e Interactive Fill (G) = Interactive Fill, salah satu

@ Interactive Fill

EE MeshFil

G Mesh Fill (M)
M

kelebihan CorelDRAW adalah
ada banyak cara untuk mengisi
warna pada suatu objek kurva
tertutup. Dengan tool ini
pengisian warna tidak harus
dengan cara seperti di atas
karena bersifat interaktif artinya
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user dapat langsung
mengendalikan proses
pewarnaan & melihat hasilnya.
= Mesh Fill, berguna untuk
memberi gradasi pada area
tertentu pada suatu objek.

INFO

Tool Mesh Fill bermanfaat juga
untuk pembuatan gambar
berkualitas foto (Photorealistic).

Mesh Fill

Property Bar CorelDRAW

Seperti telah disebutkan di atas, masing-masing tool pada CorelDRAW mempunyai properti atau atribut
tersendiri yang bermanfaat untuk pengaturan lebih lanjut oleh user. Atribut / property tersebut berada
di Property Bar yang letak defaultnya ada di atas.

Analogi sebuah Property Bar adalah jika kita ingin menerbangkan pesawat maka yang akan
kita hadapi adalah kokpit pesawat beserta instrumen-instrumennya. Begitu juga jika kita ingin
mengemudikan mobil maka yang akan kita hadapi adalah dashboard mobil beserta
kemudinya.

Berikut ini beberapa Property Bar berdasarkan tool yang dipakai dan sangat bermanfaat untuk
pemakaian sehari-hari :

W

Property Bar Pick Tool

e v gt 2 Do @k sl [v] | oo (&) Foom
Berguna untuk merubah atribut halaman kerja, mulai dari ukuran halaman, orientasi, unit dan lain-lain.

Property Bar Shape Tool ﬂ
2 A WA B O el % B % Ee ReducsModes 0 &

Biasa dipakai jika kita mengedit sebuah kurva, garis, outline atau sebuah shape/bentuk.

Property Bar Free Transform Tool ._?&‘J‘

. 'l . | — Q
; o0 s = | wl-24,032mm | 426,887 mm 00,0 | % @ LB oo o 924,092 mm 0,0 o | @
: G L = 79,313mm | ¥ 50,656 mm 00,0 | % LR R ’ 79,313 mm I o0 E it g

Sangat bermanfaat untuk mentransform (merubah orientasi objek) secara cepat, mulai dari menggeser,
memutar, merefleksi, memperbesar/kecil, memiringkan sebuah objek.

Untuk proses transformasi suatu objek secara cepat disarankan menggunakan property bar Free
Transform Tool ini.

Modul Multimedia - SMK Negeri 1 Bojongsari 12
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o am
Property Bar Zoom & Hand Tool R
o v] B QG 8 GG I

Bermanfaat untuk memperbesar / memperkecil pandangan area kerja atau objek yang terseleksi.

Property Bar Artitstic Media Tool 4
¥y f & 0 & EAsomm =2 - -
Berguna untuk mengatur settingan ketebalan, kelembutan dan gaya dari media lukis kita seperti kuas,

alat semprot (spray), kaligrafi dan airbrush (Pressure).

Property Bar Rectangle Tool Ll

N - . rooa — . )
s 5,338 mm 32,462 mm 00,0 |% &) 20,0 ® g L‘F 24 [l £ 24 [rlal (@) T B[ozmm [ 3
oy 208,834 mm | ¥ 24,265 mm 10,0 | % : 24 [eflall T D (24 [elal = —

Salah satu keunggulan CorelDRAW adalah pembuatan

r A
Round Corner dengan radius berbeda tiap sudutnya. Di S0 Wl a2t M) &
. . 24 M 450 s
property bar Rectangle ini hal itu dapat dengan mudah =
dilakukan.
. i,
Property Bar Ellipse Tool
©oxi|43,027 mm | WM 124,92 mm 00,0 |% o O - = won,0 bl ? = | A ] -
Cyr14z,508mm | ¥ 24,92 mm 00,0 | % ® oo LIS ¢ @)90,0 [l ® L cfozmm v 4 |

Ini juga merupakan salah satu keunggulan CorelDRAW dalam pembuatan objek lingkaran dengan gaya
berbeda dengan mudah seperti lingkaran utuh, berbentuk pie dan juga lingkaran putus.

— 90,0 [rlal ®

i @y
5 7 'gs:
Ay d {552 e

Property Bar Polygon, Star, Complex Star, Graph Paper & Spiral Tool a

Eq- |
OF | w5 Sjas & B SA2 B g5

et e @,- s | | &3

Property bar yang mengatur semua settingan untuk objek berbentuk polygon, star, complex star, graph
paper & spiral.

I, Property Bar Basic Shapes <,
@ O b TS Cara termudah menggambar suatu bentuk sederhana di CorelDRAW
adalah dengan menggunakan Basic Shape. Model-model shape dapat
obu © diakses lewat property bar-nya. Lihat gambar di samping.
“ Q% O QO yntuk Arrow Shape, Flowchart Shape, Banner Shape & Callout Shape
dapat dilakukan dengan cara yang sama.

Property Bar Text Tool A

O il || 16pt v| B & U E () =t

Property bar yang mengatur atribut-atribut teks sepertijenis, style dan ukuran font atau juga perataan
paragraf.

Modul Multimedia - SMK Negeri 1 Bojongsari 13



Menggambar Grafik Vektor Dengan CorelDRAW X4

Latihan 1

Membuat Objek-Objek Sederhana

1.

2.

Buatlah objek-objek seperti di bawah ini menggunakan fasilitas Basic Shapes.

JANGIE ) © Q
I ANadag D
1<

2]

Buatlah beberapa garis sederhana dengan ketebalan dan style garis yang berbeda
menggunakan Freehand, Bezier dan Pen Tool.

VU A

Buatlah objek Rectangle, Elipse, Star, Complex Star, Polygon dan Spiral tanpa & menggunakan
kombinasi tombol Ctrl dan Ctrl+Shift.

Berilah warna objek-objek pada soal no. 3 dengan Uniform Fill (warna solid/blok) dan Fountain
Fill (gradasi).

Mini Project.

Buatlah sebuah objek Rectangle & teks yang terdiri dari teks dan pragraf seperti contoh berikut :

A

/> SMKN 1 ‘ SMKN 1

. ____B_QJQ_“GSARI____msmknthlmgsarl-sch,ld... / BOJONGSARI www.smkn1bojongsari.sch.id

Alamat Umar Bakne Alamat i
Ul. Raya Bopngsari _— JI. Raya Bojongsari M
Kab. Purbalingga Guru Multimedia Kab. Purbalingga Guru Multimedia
T: 0281-859-233 T: 0281-659-233

F: 0281-667-098 F: 0281-667-098

E: umarbakrie@smkn1bojongsari.sch.id E: umarbakrie@smkn1bojongsari.sch.id
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Menggambar Bentuk
Mempersiapkan Area Kerja
a4 v IﬁEI 2;:2 Ez :: @ = oo | Units: | centimeters || 4G 001cm %g:g Ez ::

Sebelum berkreasi, ada baiknya mengatur dulu ukuran halaman atau dokumen baru. Halaman adalah
area tempat objek yang akan dicetak juga tempat kita menggambar sedangkan area di sekeliling
halaman kita boleh menempatkan corat-coret objek. Lihat gambar di atas untuk acuan.

Membuat Objek

Setiap objek yang dibuat akan terdiri dari area isi (fill) dan garis luar (outline). Dalam kondisi default
objek terdiri dari isi warna transparan dan garis luar warna hitam. Dalam pembuatan objek ini berlaku
fungsi-fungsi mouse (klik, drag & drop) serta kombinasi antara fungsi mouse dengan tombol Ctrl, Alt
dan Shift.

* Untuk membuat objek yang presisi sama sisi tekan Ctrl ketika drag. (berlaku untuk Rectangle,
Ellipse, Star, Complex Star, Spiral & Polygon).

* Untuk membuat objek dari titik tengah, tekan Shift ketika membuat objek.

= Jika telah selesai membuat sebuah Rectangle, Ellipse, Star, Complex Star, Spiral & Polygon,
cobalah bereksperimen dengan Shape Tool (F10) untuk mendapatkan bentuk lain yang lebih
variatif.

PENTING!

Untuk mendapatkan bentuk objek yang diinginkan, ketika membuat objek menggunakan
tool bar jangan lupa untuk mengatur masing-masing settingan lewat Property Bar dari
masing-masing ‘ool bar seperti yang sudah dijelaskan pada bab sebelumnya.

= Kotak

o Klik ikon Rectangle tool —*

o Klik lalu tahan - geser — lepaskan (pada area
canvas).

o Jikaingin membuat round-corner, tekan Fio lalu
drag salah satu kotak hitam (lihat gambar di
samping).

= Lingkaran

o Klik ikon Ellipse tool 4.
o Klik lalu tahan - geser — lepaskan (pada area
canvas)

Modul Multimedia - SMK Negeri 1 Bojongsari 15



Menggambar Grafik Vektor Dengan CorelDRAW X4

= Polygon

o Klik ikon Polygon tool a
o Klik lalu tahan - geser — lepaskan (pada area
canvas)
= Spiral
o Klik dan tahan ikon Polygon tool sampai muncul

Spiral @‘.
o Klik lalu tahan - geser - lepaskan (pada area
canvas)
= Star
o Klik dan tahan ikon Polygon tool sampai muncul

Star “la . T: v 7

o Klik lalu tahan - geser — lepaskan (pada area -x/\\(f '\
canvas)

= Basic Shape

o Klik ikon Basic Shape ) .
o Klik lalu tahan - geser — lepaskan (pada area
canvas)

= Kurva f‘

o Klik ikon Freehand, Bezier atau Pen. !

o Klik beberapa kali pada area kerja. Khusus Pen

klik dua kali untuk mengakhiri kurva. __

o Klik pada awal kurva dibuat jika ingin menutup Klik di sini..
kurva (membuat kurva tertutup).

.klik

i lalu di sini.
| di sini.. )

s
node/simpul |
v
node/simpul \L
\%

i | kurva tertutup ]
node/simpul dapat diisiwarna ~ +
Y 6 handle -9# v

Untuk dapat merubah kurva ke bentuk yang kita inginkan, jangan lupakan Property Bar dari Shape
Tool!

Berikut penjelasannya :

i
o Make Node Symmetrical: kotak kanan ditarik kotak kiri ikut bergerak secara simetrik.
Atau juga bisa membuat node bersudut tumpul.

o« Make Node Smooth: kotak kanan ditarik kotak kiri tidak ikut bergerak, tapi jika kotak
kanan ditarik ke atas dan kebawah kotak kiri ikut bergerak, begitu juga sebaliknya.
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Menggambar Grafik Vektor Dengan CorelDRAW X4

. Make Node A Cusp: Kotak kanan ditarik ke kanan/kiri atas/bawah kotak sebelahnya
tidak terpengaruh. Atau bisa juga membuat node bersudut tajam.

. Convert Line to Curve: merubah garis kedalam bentuk kurva sehingga garisnya bisa
diubah/edit menggunakan Shape Tool .

o Convert Curve to Line: merubah kurva kembali kebentuk garis.

b o
. Break Curve/ Join Two Nodes: memutuskan simpul/Node atau menyambungkan

dua simpul/Node.
=

e "7 AddNode / Delete Node: Menambah Simpul baru atau menghapus Simpul.

Berikut ini adalah contoh penerapan pembuatan objek yang melibatkan peran Property Bar Shape
Tool.

node node merubah merubah node
lengkung tajam line menjadi node menjadi line
» Teks & Paragraf (Text Frame)
o Klik ikon Text Tool. Contoh teks 1 baris non-paragraf :

o Klik pada area kerja. Lalu ketikkan teks yang S MK N 1 BOjongsa r|

diinginkan.
o Klik lalu drag pada area kerja untuk membuat 1
paragraf teks. Ukuran paragraf dapat diatur

seperti mengatur bentuk Rectangle. Contoh teks Text Frame / berparagraf :
o Perataan teks (Left, Center, Right & Even) dapat

. . E=J L I = S "

diatur melalui icon ~4 di Preperty Bar Text Tool. TN VK Negeri 7 Bojongsar

! adalah Sekolah Menengahi

Salah satu contoh bentuk paragraf teks yang bentuknya Kejuruan yang berdiri pada;

tahun 200x dan berlokasi tidak jauh
t!engan icon wisata kabupaten!
PurballnggaJawa Tengah, yaitu objek;

divariasikan dan dipecah menjadi 3 paragraf.

] B " . N !
Korem ipsim dolor dliquetsed, sgestas | ‘dignissim anim, wisata Io“‘f‘b“"g- Be"?"as' 5?”93‘:
sitamet, et, odio. Curabitur | Cras pharetra strategis di daerah sejuk sehingga)
consectetuer fringilla. Donec quis | ullamcorper quam. dah dii k ieh kend !
adipiscing elit. Sed urna in quam ! ‘Wivamus lTIU a ljangkau  olel endaraan,

sit amet nisl et nisi suscipit pretium. i consectetuer magna,

tincidunt sagittis. Vestibulum ! id magna. Donec I.IITII..IFI"I dalam dan luar kota. AWE'
Nulla in turpis. Nulla, nonummy augue |~ fermentum, diam berdm hanya terdiridari 2§ jurusan ataw
interdum leo quis - mperdiet ¥sum. il 'sed molestie 1 i . !

folls. Suspendisse. Cras bangus, pds’ | ‘phsiratra; diam riis), ® program studi, Ta* Busana dan Tafa®
metus mauris, sed euismod : grevida-veliG id: Boga (Restoran). Namun semng
consequat ornare, | ullamcorper, odio | semper dui massa H
__________________ ' pede placerat justo, | dengan berjalannya waktu dan;
sediampor orci vesk: menjawab animo masyarakat akan-

a ante. Phasellus
| e penllngnya dunia ICT {Information &

- N - Communication Technology } atau!
uga dikenal dengan nama Teknologi!
nformasi & Komunikasi (TIK), makai
pada tahun ajaran 2009 SMK Negeri 1
Bojongsari menambah program studil
pam yaitu Multimedia !

Modul Multimedia - SMK Negeri 1 Bojongsari

17



Menggambar Grafik Vektor Dengan CorelDRAW X4

Mentransformasi Objek

Setelah belajar bagaimana caranya membuat objek (menggambar) maka tahap selanjutnya adalah
bagaimana objek-objek yang telah kita gambar tersebut ditransformasikan. Seperti digeser, diperbesar-
perkecil bentuknya, diputar (rotasi), dimiringkan dan direfleksikan (efek cermin).

Menggeser Objek

o Klik Pick Tool sampai muncul 8
kotak hitam kecil di sekeliling
objek.

o Pilih objek yang ingin digeser.

o

o Bila menginginkan posisi baru
yang sejajar dengan yang lama,
tahan Ctrl ketika drag.

o Bilaingin menduplikasi objek
ketika menggeser, klik kanan
selesai drag.

Merubah dimensi objek

o Pilih objek yang ingin dirubah
dimensinya.

o Drag salah satu dari 8 kotak hitam
sampai ukuran yang diinginkan
terpenuhi.

o Bila ingin menduplikasi objek
ketika merubah dimensinya, klik
kanan selesai drag.

Memutar Objek

o Pilih objek yang ingin putar.

o Klik sekali lagi sehingga 8 kotak
hitam berubah menjadi gambar
panah berputar.

o Drag sampai posisi putaran yang
diinginkan terpenubhi.

o Bilaingin menduplikasi objek
ketika memutarnya, klik kanan
selesai drag.

Memiringkan Objek

o Pilih objek yang ingin miringkan.

o Klik sekali lagi sehingga 8 kotak
hitam berubah menjadi gambar
panah berputar.

o Drag pada panah
horizontal/vertical.

Lalu drag ke posisi yag diinginkan.

_p
| | | ] ||
| | X | |
| | | ] | |
Posisi Awal Posisi Akhir

TIPS :

Jika ingin menduplikasi objek dengan nilai step tertentu,
tekan Ctrl+D lalu masukkan nilai pergeserannya.
Misalnya, ingin menduplikasi objek setiap 5 mm.

TIPS :
Jika ingin merubah dimensi objek dapat juga dengan

a4

menggunakan tool Free Transform Tool “*# di tool box.

;£ e
H O] 3

Objek diputar \
45 derajat. LN - e

TIPS :
Jika ingin memutar objek dapat juga dengan menggunakan

tool Free Transform Tool .5‘;&‘]‘ di tool box. Titik pusat
putaran akan sangat bergantung dari di mana kita pertama
kali mengklik objek.

AP P

Objek dimiringkan
horizontal 45 derajat.
Tool Free Transform dapat juga digunakan untuk
memiringkan objek. Tekan Ctrl agar miring sejajar
horizontal/vetikal.
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= Merefleksikan Objek T ___frx\
o Pilih objek yang ingin dicerminkan. f_,z/ S
o Klikicon Bl . |Ir _ \'I_
Posisi objek Posisl objek
awal setelah dicerminkan
TIPS :

Jika ingin merefleksikan objek dapat juga dengan

menggunakan tool Free Transform Tool 3@1 di tool box.
Titik pusat cermin akan sangat bergantung dari di mana
kita pertama kali mengklik objek.

Prioritas Urutan Objek

Pengertian proritas objek di sini adalah objek mana yang akan muncul paling atas atau bawah jika
terjadi penumpukan beberapa objek. Jika kita membuat banyak objek maka objek yang pertama kali
dibuat akan berada pada tumpukan terbawah/terakhir sedangkan objek yang terakhir dibuat akan
berada pada tumpukan teratas. Jika kita menginginkan objek yang kita buat muncul paling atas atau
paling bawah atau mungkin bergeser satu tingkatan maka diberlakukan Stacking Order/urutan objek.

Cara mudah merubah urutan objek adalah :
S M I( N B = Klik objek lalu tekan Ctrl+Page Down jika
1 0] ingin memindahkan objek ke belakang atau
= tekan Ctrl+Pg Up jika ingin memindahkan
Gambar awal objek ke depan.

Jika klik kanan pada objek lalu pilih Order, akan ada

:”'; '1 I( N 1 B 0] beberapa pilihan urutan objek :

@ Tao Frant Of Page Zkrl+Home
. @ To Back OF Page Ckrl+End
Gambar baru ditambah
tapi menghalangi gambar lama.. L ToFront Of Layer  Shift+PgUp
41 ToBack OF Layer Shift+Pgln
o} Forward One Chrl+PgUip
S M I( N 1 B 0 l #1,  Back One Chrl+Paln
P InFront OF..,
Tekan Ctrl+Page Down pada objek baru 1 Behind...

agar teks SMK prioritas berada di depan.

Namun jika kita tersesat dalam ribuan objek yang saling bertumpuk satu sama lain maka cara mengatur
objek yang paling mudah adalah dengan menggunakan Layer. Layer dapat diakses lewat menu
Windows -» Dockers -» Object Manager. Berikut ini contoh Object Manager yang menghandle ratusan
objek. Objek-objek tersebut terbagi ke dalam beberapa layer untuk memudahkan pengaturan.Kita dapat
fokus ke suatu layer sehingga objek-objek di dalamnya tidak mengganggu objek-objek di layer yang
lain.
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COhject Manager 3
Layer:

Text
B L:F/A/IfL
iy Il Guides
L= @ ."‘- HidE
& | Text
= — ] Stabila
i I Fisau Cutter
@ — # Fapidograph
i Il Pensi
= Al Penggaris
B & Group of 3 Objecks
L& Group of 33 Objects
L& Group of 2 Objects
@ I Thumbnails
i Al Gear
@ — # Backaground
B [_| Master Page
=@ # | Guides
& iz I Gestton
ol F | G

0

HE
Jabeue 1230

=

O EERE

pusig Chy

0
L)
I

20pEUEd | ’;}% acdaEaug

Perataan Objek

Prinsip Layer adalah sama halnya seperti lapisan
plastik transparan. Dengan menggunakan sistem
Layer maka beberapa objek dapat dikelompokkan
menjadi satu dan menempati satu lapisan/layer.
Masing-masing kelompok dipisahkan ke dalam
layer yang berbeda.

Tujuannya:

1. Agar tidak mengganggu objek lainnya ketika
sedang diedit.

2. Bekerja lebih fokus hanya pada objek yang
diedit.

3. Semua objek lebih teratur dan terorganisir.

4. Design terlihat lebih profesional.

Masih dalam pembahasan manajemen atau pengaturan objek, kali ini kita akan mengatur perataan
objek agar terlihat rapi. Perataan atau alignment biasanya terjadi jika kita menggunakan satu objek

sebagai tolok ukur perataan objek-objek lainnya.

Perataan objek terdiri dari Rata Kanan (R), Kiri (L), Tengah (C), Atas (T) dan Bawah (B).

-

:_ﬁlign and Distribute @ Salah satu syarat perataan objek-objek adalah ada
— satu objek yang menjadi tolok ukur perataan
Align | pistribute . . . .
- : e sehingga  objek-objek yang lain  dapat
bLeft Wi s Wik men_gll(;ytlnyi. Ii)bjek yang terakhir diklik akan
T 7o Al Obiets Ta: B menjadi tolok ukur perataan.
'_'thWE Dh]ECtS :vl Objek patokan
e |:|Center teratas
Fot FextSalice Obietts the! '
0l [C]eattom | Bounding box ."I ' ] h J '
st loone | Objek-objek Objek-objek
sebelum diratakan setelah diratakan
atasnya.
Cara meratakan objek: Contoh objek-objek rata kanan : .
= /./—'\\_é s
Pilih beberapa objek, lalu klik icon di ) \
Property Bar, kotak dialog Align & Distribute K Y/ i
akan muncul. Pilih perataan yang diinginkan. 3 te@;ﬁﬁmi e
T2, 1alu ini
/ \ /
| -
1. Klik ini :
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Membentuk Ulang Objek

Sering kita menghendaki objek-objek yang sudah ada ingin dibentuk ulang sehingga menghasilkan
objek baru namun dengan bentuk yang kurang lebih sama alias tidak jauh berbeda dengan aslinya.
Di CorelDRAW kita dapat membentuk ulang objek-objek yang sudah ada dengan cara :

@ i R RS R R

= Weld (mengelas/menyambung objek)

= Trim (memotong mengikuti bentuk objek pemotong)

* [ntersect (mendapatkan gambar perpotongannya)

*  Simplify (gambar tumpukan teratas memotong gambar di bawahnya)

=  Front Minus Back dan Back Minus Front

Membuat objek baru berdasarkan outline gabungan dari kedua buah objek.

Wed.

pemotong

Trim dipotong

hasil potongan ; .
Intersect Simplify

hasil potongan

hasil potongan

‘ hasil potongan

Front Back
Minus Back Minus Front

Selain dengan cara di atas, pengaturan objek yang biasa dilakukan adalah dengan mengelompokkan
objek atau Groupping. Caranya, pilih/seleksi beberapa objek lalu tekan Ctrl+G. Pengelompokkan
berguna untuk memudahkan pengeditan secara serentak ke beberapa buah objek gambar. Jika ingin
menguraikan objek yang digroup cukup tekan Ctrl+U pada objek yang tergroup tersebut.
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Latihan 2

Membuat Objek-Objek Sederhana

1. Membuat logo sederhana.
Buatlah teks KREATIKA MAGAZINE, gambar kotak persegi panjang warna hitam di bawah teks
KREATIKA.

CRE/ _MAGAZINE

Tool yang digunakan adalah Rectangle Tool (F6) = dan Text Tool (F8)

2. Membuat daun secara sederhana menggunakan Bezier Tool
o  Klik mulai dari titik 1, 2 lalu diakhiri di titik 3.

o Gunakan Shape Tool b, ¥4 lalu klik salah satu titik lalu klik icon Convert Line To Curve
untuk membuat garis menjadi lengkungan.
o Laluwarnai daun tersebut.

v

P
/*i/

.‘_‘_‘_\_ﬁl_'_'_ﬂ_,_f" ¥

3. Membuat stempel menggunakan fasilitas Weld
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4. Membuat logo TOYOTA menggunakan fasilitas Combine . Setelah selesai, ratakan ketiga
objek tersebut menjadi rata tengah secara vertikal.

Klik 2 buah objek lalu
Combine (Ctri+L)

—_—

5. Membuat teks mengikuti alur sebuah kurva (path).
o Buatlah beberapa ‘potong’ teks.
o Buatjuga sebuah lingkaran. Teks akan mengikuti alur lingkaran.
o Klik teks yang akan dirubah alurnya lalu klik Text -> Fit Text To Path.
o Arahkan kursor mouse ke sebuah lingkaran atau kurva/path yang dituju.

INSPIRE THE FUTURE

v

The possibilities of creativities is endless...

//,fﬁ——ﬁhaﬁhfjf//"“xaf
v Vo eeng,

ssibilitieg @
00 Of creatint
\(\B

x -

o esis e
. WIEEE g

TX@ POSSibilitgg of o™ S ¥

oo

<
.

g
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Mewarnai Bentuk

Setelah kita berkenalan dengan tool-tool di CorelDRAW dan telah mempelajari bagaimana caranya
menggambar di CorelDRAW, sekarang kita akan mempelajari bagaimana caranya mewarnai objek-objek
yang telah kita buat.

Warna terdiri dari 2 jenis yaitu
» Warna solid atau warna blok.
Di CorelDRAW warna solid/blok dikenal dengan nama Uniform Fill.

== =
—

*= Warna gradasi (transisi suatu warna ke warna yang lain)
Di CorelDRAW gradasi dikenal dengan nama Fountain Fill.

Sedangkan menurut letaknya ada 2 jenis warna, yaitu :
= Warna Fill (Uniform Fill)
Warna yang mengisi area objek atau kurva tertutup. Kurva atau objek terbuka tidak dapat diberi
warna fill.

= Warna Outline / Line
Warna yang berada di sekeliling objek.

Qutline

Ada berbagai macam cara mewarnai objek di CorelDRAW namun ada 2 cara yang termudah yaitu :
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Melalui Color Docker.

i} mi|lﬁ:neters &
(AR S T

[ vma

[T BN 7 [ [T

rE | woneunisied | T | adoimana B8 | puaE O | s safiouep pa_fqoéé

Cukup klik objek yang akan diberi warna kemudian klik salah satu warna
yang dikehendaki di Color Docker. Contoh Color Docker lihat gambar di
samping. Default warna yang tersedia adalah warna CMYK. Namun kita
masih dapat memilih skema warna yang lain seperti RGB, PANTONE dan

lain lain.

Mewarnai fill objek cukup klik pada warna yang dikehendaki,
namun jika ingin mewarnai Outline klik kanan pada warna

yang dikehendaki.
0]
Melalui Kotak Dialog.
‘Uniform Fill © Uniform Fill &
&l models | mivers | H Palettes | W Models | € Mixers | Bl Palettes |
o E@‘i&&% =‘}|.Vi Iz:rrence Palette: |PANTONE(R) solid coated |l| ::Fencg
e Mew: | o % e )
Components iﬂ : . Components
clo _p R o244 = | ; 22 s
G 175 e | G 199
M2 % o :%J ¥ 30 B 163
v[o e Rk
K 'D + (=] (=1 i
Hame iz} o E] [ame:
. | v Tint: 1| | 100 | [PanToNE 474 C []
Add Ta Palette ]8 [ Options. * ] [ oK ] [ Cancel ] [ Help ] [ Add To Palette ]8 [ Cptions * ] [ Ok ] [ Cancel ] [ Heln ]
Fountain Fill Klik objek yang akan diberi warna lalu klik icon
e e Angle: 593 3] g ............................................
Horizartal; %, | Steps: (&) B Uniform Fil Shift+F11
Yertical; % Edgepad d E} % ¢‘ ' Eaurtain Eill. .. Fl1
olor biznd BB catreen il
() Twa color (%) Custom g
e b oo - pada tool bar sehingga muncul pilihan
i v = Uniform Fill, Fountain Fill dll. Pada pilihan
Coms ] Uniform Fill pilih warna yang dikehendaki
menurut Models, Mixers atau Palettes. Lalu klik
Presets: | Cylnder-28 | v/ [#)[=) PostScript Optians. ..
' Ok.
I QK ] [ Cancel ] [ Help ]
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Pada Fountain Fill, pilh tipe gradasi baik itu
Linear, Radial, Conical atau Square.
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Cara termudah untuk menghapus warna pada suatu objek, baik itu warna solid atau gradasi adalah

X

dengan klik pada icon == yang terdapat pada Color Docker. Sedangkan untuk menghapus warna

outline cukup klik kanan pada icon tadi.

Warna gradasi adalah transisi dari suatu warna ke warna yang lain. Gradasi juga dapat memberikan
sensasi tersendiri pada objek yang diwarnai karena dapat menimbulkan kesan dimensi atau adanya
ruang yang terdapat pada suatu objek.

Mewarnai Objek Dengan Gradasi

A. Berikut ini langkah-langkah mewarnai objek dengan warna gradasi menggunakan kotak dialog
Fountain Fill.

Klik text tool

2. Ketikkan kalimat MULTIMEDIA

NIULTIVIEDIA

3. Masih dalam keadaan terseleksi, teks MULTIMEDIA kita jadikan Curve.. Tekan Ctrl+Q. Beri
warna fill dan outline dengan Black 100 % (C=0, M=o, Y=0, K=100).

AULTIMIEDIA

4. Tekan F11 sehingga terbuka kotak dialog Fountain Fill (lihat gambar halaman sebelumnya).
Pilih type : Linear, angle = 90°, Edge Pad = o lalu buat skema warna pada Color Blend = Custom

sepertiini...
L] RS N T ‘D

Untuk menambah warna-warna baru di antara kotak hitam dan putih cukuk double klik di antara
kedua kotak tersebut. Masing-masing segitiga mengandung satu warna.

N

5. Klik Ok. Hasil akhir seharusnya seperti gambar di bawah ini.

Vil IWVIEDiA

6. Jika suatu objek sudah pernah diisi warna gradasi lalu ingin diedit kembali gradasinya, cukup
@
dengan klik icon Interactive Fill Tool “ di tool bar lalu pilih Linear. Kemudia kursor mouse

akan berubah menjadi slider bertanda panah tempat kita mengatur setting warna gradasi.
Di property bar-nya pun ada parameter yang dapat kita isi, mirip dengan parameter yang ada di
kotak dialog Fountain Fill.
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@ |Linear M .vl vI =50 {ﬁ% EE’D 55%{: Ul

Property Bar Interactive Fill Tool

Jenis — jenis Gradasi ( Fountain Fill)

Linear Radial

Conical Square

@&
B. Cara membuat gradasi menggunakan Interactive Fill Tool 4 .
1. Buat sebuah objek.

P
2. Klik icon Interactive Fill Tool “'. Property Bar yang bersangkutan akan muncul (lihat gambar
paling atas halaman ini).
|Linear M

3. Klik Linear pada pilihan Fill Type.

Slider gradasi akan muncul. Jika slider ini muncul berarti kita bebas
menentukan bentuk dan arah gradasi sesuai keinginan kita.
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5. Ganti warna gradasi (Fountain Fill) dengan merah dan hijau.

M~ |

Prinsip dasar gradasi = Transisi dari warna apa ke warna apa.

6. Drag kotak warna pada slider ke mana saja sesuai keinginan kita.

f

drag..

drag..

7. Double klik di titik-titik sepanjang slider gradasi. Titik-titik inilah yang akan berisi warna baru
selain warna yang sudah kita tentukan sebelumnya (merah & hijau). Sehingga objek tersebut
nantinya akan berisi lebih dari 2 warna gradasi.

Double klik Warna baru
M

Memilih warna baru cukup
lewat property bar

8. Slider gradasi dan titik-titik warna masih dapat digeser atau dipindah.

Mewarnai Objek Dengan Gradasi Mesh Fill &,

Selain mewarnai gradasi dengan cara di atas, masih ada lagi cara membuat gradasi yang jauh lebih
canggih dan fleksibel yaitu menggunakan teknik Mesh. Fasilitas ini bermanfaat jika kita ingin membuat
gradasi pada area tertentu saja sehingga gambar dapat seperti foto sungguhan.

Area tertentu tersebut adalah point-point dan segment atau titik dan segmen dimana masing-masing
titik dan segmen dapat ditentukan kandungan warnanya.

Cara membuat gradasi Mesh dengan Interactive Mesh Fill Tool :

1. Buat sebuah objek.

Lalu klik icon Interactive Mesh Fill Tool 'JFE‘ .
Objek akan berisi titik-titik yang mana satu titik tersebut dapat diisi warna. Sesuaikan handle
dan posisi titiknya seperti kita mengedit sebuah kurva.
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e

Satu titik = satu warna.
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Open Curved & Closed Curved

Dalam Coreldraw, ada beberapa macam obyek. Secara garis besar ialah :
» Primitives atau Basic Shapes

=  Text

= Effects
=  Curve

= Bitmap.

Pembuatan objek yang sesuai dengan keinginan sang designer dapat dimungkinkan dengan pembuatan
kurva (Curve). Baik itu kurva terbuka atau pun kurva tertutup. Yang paling mendasar adalah obyek yang
berjenis curve.

» Kurva mudah diedit secara manual.

= Kurva biasanya langsung disertai outline. outline tersebut dapat dibuat transparan.

» Kurva dapat diperoleh dengan membuatnya dengan curve tools (bezier, freehand, dsb).

» Kurvajuga dapat diperoleh sebagai konversi dari primitives, teks, dan effects.

= Kurva dapat dikonversi menjadi obyek bitmap sehingga tidak dapat diedit lagi.

Latihan
1. Buatlah sebuah objek berbentuk rectangle lalu beri fill dan outline.
2. Duplikasirectangle tadi dengan tombol [+] pada numeric pad keyboard.
3. Nudge atau geser salah satunya sehingga letak kedua rectangle berdampingan.
4. Pilih rectangle yang kanan dengan pick tool, lalu tekan Ctrl+Q.

Jika berhasil, meskipun tampaknya tetap serupa, minimal ada dua perbedaan yang dapat anda
perhatikan.

Pertama, jika anda tunjuk dengan pick tool, masing- masing object menunjukkan property bar yang
berbeda satu sama lainnya. Ini adalah sebagai akibat bahwa pada saat menekan Ctrl+Q, kita merubah
salah satu rectangle menjadi curve. Jadi mengingat bahwa isi dari property bar tergantung jenis obyek,
dan pick tool dapat kita anggap bersifat netral, maka jelas property bar akan menampilkan isi yang
berbeda jika anda memilih sebuah rectangle dibanding bila anda memilih sebuah curve, yang sudah
tentu memiliki Property Bar sendiri.

Hal kedua yang dapat kita amati adalah Rectangle Curve
seperti ditunjukkan oleh gambar. L} [ u [ n u

Tampak bahwa memindahkan control points
pada sebuah curve (meskipun merupakan
hasil konversi dari rectangle), menghasilkan | ® x L u X u
bentuk yang berbeda dengan jika anda
melakukan hal vyang sama terhadap

rectangle. - = .
TIPS : " " —/
Untuk membuat sudut lengkung pada K /
Rectangle cukup seleksi rectangle lalu tekan “ || \"'-. ;,-’f

Fio. Kemudian geser salah satu sudutnya R S - B— =
sampai bentuk sudut yang diinginkan

terpenuhi.

Tekan Ctrl+Q untuk merubah objek dasar / basic shape & teks menjadi Curve agar mudah
diedit bentuknya.
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Open Curve

Open Curve atau kurva terbuka tidak dapat berisi warna karena hanya terdiri dari oultine atau garis atau
juga segmen.

Angka = Node / Simpul, Huruf = Segmen

Node

Berikutnya, kita akan membicarakan tentang node. Perlu
diketahui bahwa ada tiga macam node: Cusp, Smooth,
dan Symmetrical.

Cusp adalah satu- satunya jenis node yang dapat
membentuk sudut tajam. Pada contoh tampak node
dengan jenis cusp, membentuk sudut antara segment line
dan curve.

Symmetrical adalah node tidak bersudut atau tumpul yang w

mempunyai handle yang simetris atau sama panjang pada

kedua ujungnya. X o

Sedangkan Smooth mempunyai handle node yang tidak <

sama panjang kedua ujungnya. ?n!;
Smooth '

ooo

Menambah atau mengurangi node dapat dilakukan dengan klik icon % atau
Shape Tool atau double klik pada sebuah segmen.
Untuk contoh lihat gambar berikut :

pada property bar

= Klik di sini Node /[ simpul
) untuk menambah o bertambah

yde.
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Closed Curve

Closed Curve atau kurva tertutup dapat berisi warna dan pembuatannya kurang lebih sama dengan
Open Curve. Lihat penjelasan berikut untuk :

Pembuatan Closed Curve dari Open Curve.

@ Klik icon Extend @
Curve to Close

s

N Atau Join Two Nodes
r b-H?
Seleksi kedua node ini v
J ' Kurva menjadi tertutup

Pembuatan Closed Curve langsung.

Q) )

Tutup di awal node
(node pertama)

Awal node... lalu klik lalu Klik
di sini.. di sini..

Membuka Close Curve
Close Curve atau kurva terutup dapat dibuka sehingga menjadi Open Curve. Icon yang digunakan adalah

o

Break Curve

Cintaku putus Putus sudabh..
di sini...
LATIHAN

Buatlah gambar seperti di bawah ini (kurva tertutup).

T
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Pengolahan Objek Tingkat Lanjut

Selain mempunyai kemampuan menggambar, CorelDRAW juga dibekali dengan kemampuan
pengolahan objek tingkat lanjut. Seperti :

Blend

Pengertian BLEND adalah pencampuran 2 bentuk objek sehingga membentuk objek baru yang
ditentukan oleh langkah atau step.

Berikut ini langkah-langkah untuk membuat objek dengan efek Blend.
1. Buat 2 buah objek dengan bentuk yang berbeda.

2. Seleksi kedua objek tersebut lalu klik icon Interactive Blend Tool & di tool box. Ingat,
penekanan icon ini akan mengaktifkan Property Bar dari tool yang bersangkutan.

; B - %
: Presets,.. [v] + *i|49,843 mm 75,886 mm | ]

y1|252,2 mm 127,371 mm w2 T AF ELYL e
3. Keterangan dari masing-masing parameter :
: [ presets... [v] Menentukan jenis-jenis blend.
@ e Menentukan apakah hasil blend berdasarkan jumlah step atau jarak
per objek.

s o] Menentukan jumlah step dan jarak objek antar blend (dengan satuan
w2117 mm el unit).
0 o3 Menentukan arah blend.
A <P Menentukan akselerasi objek yang diblend.

F
eo > Opsi blend tambahan seperti memecah blend dari objek induk.

474 u
® Menghapus efek blend pada suatu kumpulan objek.

Kondisi objek sebelum di'blend’...
A +— —

Kondisi objek setelah di'blend’ dengan 7 steps...
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| Akselerasi blend
menggunakan slider.

Berikut ini cara membuat blend yang mengikuti alur sebuah curve / path :

Kondisi objek sebelum di’blend’...
O ~— —

.lalu klik icon Interactive Blend Tool.. Ei

Kondisi objek setelah di'blend’ dengan 5 steps...

F |

| Buatlah kurva terbuka seperti ini...
.lalu Klik icon Path Properties -

..klik pada curve yang baru dibuat.
Hasil blend akan mengikuti alur curve.
Klik kanan pada icon I@ untuk menghilangkan warna outline.
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Contour

CONTOUR digunakan jika kita ingin membuat objek beranak pinak dengan dimensi atau ukuran yang
lebih kecil atau lebih besar dari aslinya namun masih dengan bentuk yang sama seperti induknya.

Berikut ini langkah-langkah untuk membuat objek dengan efek Contour.
1. Buat sebuah objek

T
2. Seleksi objek tersebut lalu klik icon Interactive Contour Tool . Ingat, penekanan icon ini
akan mengaktifkan Property Bar dari tool yang bersangkutan.

e e [ dr | e @ 6 cmom @%@

"

Objek sebelum dicontour..

Objek setelah dicontour
0.54 mm Qutside.

Slider Interactive
Contour Tool.

3. Keterangan dari masing-masing parameter lihat contoh kasus di bawah..

Kondisi awal

Kondisi setelah di'contour’..

o BEE 1, Center (ke arah dalam)

* ' B contour Step (4 step)

° Bl 2

Contour Offset (jarak per contour)

e @& T Aran contour (Linear)

81 e Mln] Warna HasilContour
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Envelope
ENVELOPE bermafaat untuk membuat bentuk objek seperti terbungkus oleh sesuatu.

Contoh kasus aplikasi Envelope sederhana pada sebuah objek (gambar-gambar efek Envelope di bawah

menggunakan Interactive Envelope Tool ~ “):

 E— : SlBaae @loes o #l%se
S — ] |

Envelope Straight

Line Mode @

Cl

Kombinasikan
dengan penekanan
tombol Ctrl, Alt, : 5 : 5
Shift atau S e 1 i v Lt
Ctrl+Shift untuk g N~
hasil yang
bervariatif.

Envelope Single Arc

Mode @ @ | @
.

Cl

L
Kombinasikan [\
dengan penekanan : : 5

tombol Ctrl, Alt, G

Shift atau — ST R )
Ctrl+Shift untuk T [ S P

hasil yang

bervariatif.

Envelope Double

Arc Mode @

1

(I

Kombinasikan
dengan penekanan : i | i
tombol Ctrl, Alt, L o b 4 A o
Shift atau
Ctrl+Shift untuk T ~—
hasil yang
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bervariatif.

Envelope
Uncontrained Mode

&

Contoh lainnya :

NMULTIMIEDIA

sambil menekan Shift.

p QRI # Menggunakan Envelope

Unconstrained Mode.
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Extrude

EXTRUDE merupakan penerapan bentuk 3 dimensi (3D) sebenarnya dari sebuah objek 2 dimensi,
berbeda dengan ENVELOPE. Karena dalam Extrude ada penambahan titik kordinat Z selain X dan Y.

Buatlah sebuah objek lalu klik icon Interactive Extrude Tool Y yang akan memunculkan property
bar-nya. Tentukan jenis extrude melalui Preset, lalu masukkan ketebalan objek yang terekstrude. Geser
slider Extrude sampai menuju bentuk 3D yang diinginkan. Lihat gambar — gambar di bawabh ini.

>

J/’ _\\l
)
L ) I
S
_J ; /
SMKN 1
BOJONGSARI i A

4 /f" .‘;//’
- -
- /
>

-
- = ~
. >

e -

o [v| B (2] &l 558,61 mm [l

T xi|-317,505 mm . T ~ %
5+ ! &, 217,501 mm L |V Locked To Object E4 _’_f |§f‘ .‘ll [z" ¥, D @
s i

P ks, .. w
reset — yi|-131,86 mm

Icon-icon yang menentukan bentuk 3D ialah :

o5 (v | Bl & Extrusion Type & Extrusion Depth, menentukan jenis extrusi dan tingkat
— . ketebalan extrusi.

VP (Vanishing Point), apakah diambil dari objeknya saja, berbagi vanishing

VP Locked To Object | v i _ , !
~— | Point dengan objek Extruded lain atau dari halaman.

& Extrude Rotation, memutar objek yang sudah terekstrude. Bermanfaat jika
“ ingin menampilkan objek dari angle / sudut pandang yang berbeda.

i Color, menampilkan warna pada objek terekstrude apakah menggunakan
4 warna bayangan atau ada warna lain yang dimasukkan.

3 Bevel, menampilkan bevel atau semacam list yang bersifat artistik di
F

sepanjang garis outline.

Lighting, pencahayaan yang akan diterapkan ke objek yang terekstrude
agar lebih realistik.

m
®a
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Satu lagi fasilitas di CorelDRAW untuk membuat efek 3D sederhana namun terkesan elegan adalah

membuat angle perspektif dengan cara klik pada objek yang bersangkutan lalu klik menu pull down
Effects - » Add Perspective.

Bevel

Masih dalam pembahasan ‘3D look’, BEVEL digunakan untuk mencapai kesan tombol atau timbul
(emboss) pada suatu objek. Cara mengaksesnya adalah dengan klik pada sebuah objek lalu masuk ke
menu pulldown Effects - » Bevel sehingga akan memunculkan menu BEVEL berbentuk docker.

| Bewel Boa | EBevel

» a
Style: |Soft edge M Style: |Emboss M
Biewel offset: Eievel offset:
() Ta Center Ta Certer
(®) Distance: | 1,4 mm m (%) Distance: (0,808 mm m
Shadaow Color: XM shadow Color: .M
Light Controls Light Zontrols
Light Color: M Light Calor: M
Intensity: Intensity:
(AREEEEEREERERESI I'v-rr| 79 [T I'nTn'rr| &0
u] 100 u] 100
Direction: Direction:
] b—v—l—l—rﬁ—v—v—rﬁ—v—q 14 [ f—'—l—'—rl—l—'—'j 135
o 360 1] 360
Altitude: Altitude:
|—|—|—|—|—|—|—|—|—|—|—rj—|—l—| 71 frrorrprrrrpr T 71
1] =l 1] o0
Apply Apply
Objek normal Bevel Bevel
(Soft Edge) (Emboss)
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Lens

LENS adalah pengolahan special effect pada objek sehingga menghasilkan efek optik tertentu. Biasanya
efek-efek yang dihasilkan sangat berguna untuk membuat objek baru atau bahkan juga logo. Cara
mengaksesnya adalah dengan masuk ke menu pulldown Effects - » Lens sehingga akan memunculkan
menu LENS berbentuk docker.

Berikut ini beberapa contoh aplikasi penggunaan efek Lens pada sebuah artwork :

Lens » a x|

'@

|Brighten M
Rake: i

[JFrozen
|:| Viewpoaink
[Jremove Face

Apply @

Lens » A& X

LM

| Color &dd Il]
Rate: e

Color: 1

[]Frozen
[ viewpaint

[Jremave Face

Apply @
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Lens

» a K

WY

| Color Limit

[l

Rate:

Color:

1
[JFrozen
|:| Viewpoaink

[Jremove Face

&)

Apply

Lens

» a K

[JFrozen
[ viewpaint

Remaove Face

&)

Apply
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Lens

» a K

Ll

.

=

Palette |
rokakion:

[JFrozen
|:| Viewpoaink

[Jremove Face

&)

Apply

{ﬁ E

57
I

Gambar kiri adalah gambar aslinya, sedangkan yang kanan

adalah gambar ayam yang di’heat map’.

Lens

»Ax|

L

|Invert

]

[JFrozen
|:| Viewpoaink
[Jremove Face

&)

Apply
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Lens » A X
[JFrozen
[ wiewspoint
Remaove Face
Apply @
Lens B oA X

[JFrozen
[ wiemspoint

I:‘ Remove Face

Apphy @
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Lens ¥» oa X

st .
|Direct Palette M
Frarm: Tao:

] [
[JFrozen

[ viewpaint

|:| Remove Face

Apply @

Lens » a X

i

Outling: |
Fill: (|
[JFrozen

[ viewpaint

|:| Remove Face

Apply @

PERHATIAN!

Hasil gambar di atas hanyalah sekedar contoh saja. Tiap kasus pasti menghasilkan efek yang berbeda
pula. Usahakan sering-sering latihan untuk menguasai efek Lens ini. Karena tidak semua bentuk objek
dapat di-Lens.
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PowerClip

POWER CLIP bermanfaat untuk memasukkan objek baik itu vektor atau bitmap ke dalam sebuah objek
lain atau disebut container. Hasilnya adalah objek di dalam objek.

Cara menggunakannya :
1. Sebelumnya harus ada 2 buah objek, objek pertama adalah objek isi (content) lalu objek yang
kedua adalah objek penampung (container).
2. Klik objek yang akan dijadikan isi (content).
Lalu klik menu pulldown Effects -> PowerClip -» Place Inside Container...
4. Llalu pilih menggunakan kursor panah besar objek penampung (container) yang akan
menampung objek isi tersebut.

w

Seperti terlihat di gambar berikut ini :

Objek texture = content,
Objek Text (harus diconvert terlebih dahulu menjadi kurva) = container.

BUKU RIMBA

Objek texture masuk ke dalam objek text.
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Objek Raster Di CorelDRAW

CorelDRAW memang ditujukan untuk membuat dan mengolah gambar berbasiskan vektor. Namun tidak
tertutup kemungkinan untuk mengolah gambar raster atau bitmap. Jika ada satu artwork yang
membutuhkan gambar raster maka CorelDRAW sanggup mengolahnya di dalam interface atau antar
muka program CorelDRAW itu sendiri tanpa bantuan software/program pengolah khusus foto seperti
Adobe Photoshop atau Corel PHOTOPAINT. Tentu saja dengan kemampuan yang terbatas untuk
mengolahnya, tidak bisa melakukan hal-hal rumit seperti penerapan special effect pada foto.

Jika ingin serius dalam mengolah foto apalagi dengan penambahan special effect disarankan
menggunakan software terpisah seperti yang telah disebut di atas. Jika terpaksa dikerjakan di
CorelDRAW maka hasilnya akan kurang optimal.

Selain kemampuan membuat gambar vektor, CorelDRAW juga mampu membuat dan menghasilkan
gambar raster/bitmap seperti untuk keperluan web, animasi, wallpaper dan lain-lain.

Import File Bitmap/Raster

Lalu apa yang akan kita lakukan jika dalam suatu proyek dibutuhkan gabungan antara grafik vektor dan
bitmap (raster). Pada CorelDRAW hal ini bukan masalah. Kita dapat membuat grafik vektor pada
CorelDRAW lalu mengimport atau mengambil file grafik bitmap agar disatukan dalam suatu kesatuan
artwork.

IR el sebuah tempat
| untuk untuk
berkreasi berkreasi

SMK NEGERI 1 BOJONGSARI

SMK NEGERI 1 BDjDNGSARFE

. y r}_i-_'\
> L5, f\ J
SMK Bls}%%\“‘

Sebelum mengimpor file bitmap Setelah mengimpor file bitmap

e R
SMK BISAL™S ™
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Berikut ini cara menyatukan gambar raster/bitmap ke dalam artwork berbasikan vektor di Corel[DRAW :

1.

2.
3.

o

Buka dokumen baru atau dokumen CorelDRAW yang sudah ada.

=i

Klik icon Import.. =  atau tekan Ctrl+l.

Kotak dialog Import File terbuka. Pilih file raster/bitmap yang ingin kita masukkan ke dalam
dokumen kita.

Tentukan lokasi penempatan objek raster/bitmap tersebut pada artwok kita lalu klik.

Objek raster/bitmap sudah menyatu pada dokumen Kkita.

Objek raster akan berada pada urutan teratas. Gunakan context menu (klik kanan) Order lalu
pilih Back One (Ctrl+PgDn).

Jika ingin mengedit gambar raster tersebut dapat menggunakan menu pull down Bitmap.

‘ecks | Bitmaps | Tex

= BT rAnuwark b

Satu hal yang harus diingat adalah semakin banyak dan besar objek raster yang kita import maka akan
semakin besar ukuran file kerja kita. Ini berpengaruh langsung pada kecepatan komputer.
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Export File Bitmap/Raster

Seperti telah disebutkan di atas, selain dapat menghasilkan file vektor, CorelDRAW juga dapat
menghasilkan file bitmap atau format vektor lain untuk beberapa keperluan. Cara ini disebut dengan
Export, artinya kita menghasilkan file gambar selain berformat standar CorelDRAW (.cdr).

Berikut cara mengekspor gambar ke format lain :
1. Seperti biasa, artwork atau gambar yang kita buat di CorelDRAW harus sudah terbuka.
Klik menu pull down File -» Export.
Kotak dialog Export akan terbuka.
Silahkan pilih format file yang diinginkan. Lalu klik Ok.
Jika kita akan menyimpan ke dalam bentuk bitmap maka akan ada lagi kotak dialog, yaitu
Convert To Bitmap.

Vi WwN

Convert to Bitmap
Image Size
width: 266,524 [2] 100 (%] e ] | millmeters v|
Height: 337,027 P 100 F2d o
Resolution: 300 bl i
Mainkain aspect ratio Original file size: 47.9 MB
[ IMainkain original size Mew file size! 47.9 MB
Color = — Cptions
Color mode: YK Color (32-hit) v_E arti-aliasing
Apply ICC profile
[ always averprint black
-

6. Lalu klik Ok untuk mengekspor artwork.

Kenapa Gambar Harus Diexport?
Karena :

= Jika kita ingin mengirimkan gambar ke orang lain yang tidak mempunyai program CorelDRAW di
komputernya, orang tersebut nasih dapat melihat gambar kita.
Misalnya, mengirim surat lamaran beserta CD portfolio dalam bentuk file Jpeg.

= Jika kita ingin membuat gambar yang akan dimuat ke dalam situs web.
Situs web mengharamkan penampilan format gambar selain format Jpeg, GIF, PNG dan SVG.

= Memasukkan gambar kita ke dalam program lain agar dapat mudah dibaca dan dipakai.
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Menu Dockers

At last but not least, menu Dockers. Menu yang secara default berada pada sisi kanan interface
program CorelDRAW, berdampingan dengan Color Palette.

« | Properties Al+Enter Object Manager » a X
. I G 3 L 8 0
oo | /| ot o O
- ) =)
] Mew Window Hint=s B [_| Page 1 Z
Ohject Data Manager =@ W Guides %
P Cascade ® o #Hll Layer 1 z
I I Wiew Manager Chrl+F2 O [_| Master Page 2
== Tile Horizantally - ]
= Link Manager =@ #Il Cuider
[1| Tile verticaly w3 S Desitop
Unda [S-X- =] =
Internet Bookmark Manager 'E_r;l
o
Calor Palettes r Symbol Manager Chrl+F3 2
Dackers 4 Graphic and Texk Styles  ChrHFS 95k
m
Toolbars » 2
1 Artistic Media ey
=
(& Close ~  Hlend o
% Close Al «  Contour Chrl+F9 C_:
J o
] @ Refresh Window Chrl4+ « | Extrude g
| « Bewel g
1 Graphicl =
jLo 1araphic < «  Envelope Chrl+F7 5
Lens Ale+F3 %
(2]
Bitmap Calor Mask, g
E
Transformations k
- il
+  Shaping 2
T
«  Filletf5callop/Charnfer G
i
=)
& v | Color -é
Color Palette Browser ES
| | ol
Color Skyles
>
Cara mengakses menu Dockers dengan klik Window -» Dockers. Contoh menu Dockers yang
Lalu pilih menu yang akan di-docking. terbagi dari beberapa tab.

Fungsi parameter yang berada pada Dockers tidak berbeda dengan menu di Property Bar, hanya ada
beberapa perbedaan dalam cara penanganan objek. Karena keduanya memang berisi beberapa
parameter yang digunakan untuk pengolahan suatu objek namun dengan cara yang berbeda.

Lihat gambar berikut :

| ] ™
| 4 u

0, | Hal a ] 0
- - - WS ) W3 5 M L|0Zmm | L O
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Gambar di atas adalah gambar Star dengan Property Bar-nya. Property
B Bar berisi beberapa pengaturan / parameter setting untuk gambar Star
S8 E @| i | yang bersangkutan. Sedangkan gambar di samping adalah menu
Docker yang berisi Object Properties dari gambar Star.

Ohbject Properties b3

Murmber of points:

? {i} Kesimpulan: Jadi suatu objek mempunyai settingan parameter masing-
sharpriess: masing di dua tempat:
53 |3 e diProperty Bar dan

o di Object Properties.

Menu-Menu Dockers

Berikut beberapa contoh penggunaan menu Dockers :
1. Rotasi Objek

Transformation » a X | Pada menu Dockers —

= |[B|[Z i Transformation, klik icon Rotate.

Masukkan nilai Angle 12 deg. Lalu
Rotation: \

Klik Apply To Duplicate
Angle:| 12,0 {gdeg
\ Center:
/

beberapa kali sampai gambar
H:| 100,753 E} mm

seperti di bawah terbentuk.

Buat 2 buah objek

x® uogwmmsuau',‘# acojaaug E@ puaug% JafEUE ) EEln Ei;u;’

lalu di'Group’. Y| 208,518 m i
f / [ IRelative Center
L OO
O ® O
O OO
[ Apply To Duplicate ]
[ Apply ]

ey ) A

7S

S e ; 8 £20,0 mm — 0,0 =
Sh s = X 00mm W 4,786 mm w00 % (@ g 2 oo o A B
= Lo ! 2/0,0mm I o0 ® i3 )

o Wi (0,0 mm ¥ 66,658 mm 100,0 |%
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2. Shaping / Membentuk Objek

Selain menu-menu Dockers, masih ada lagi beberapa menu Dockers.
» a X |

| Color

Shaping

»Ax|

|Trim

Trim:

o

Leave Original:

Source Objecti(s)
[]Target objectis)

[ Trirn ]

| Paragraph Farmatting

»® 5u!dgu5@ uu:-uel.um;sue,ll'g% adojaaug “53 ;:-ueu||;||%f|

» a x|

Seperti sudah dijelaskan pada

bab terdahulu, menu Shaping

terdiri dari beberapa fungsi

untuk membentuk objek baru :

* Weld
mengelas/menyambung
objek.

* Trim memotong mengikuti
bentuk objek pemotong.

= Intersect mendapatkan
gambar perpotongannya.

= Simplify gambar tumpukan
teratas memotong gambar di
bawahnya.

= Front Minus Back

= Back Minus Front

| Fillet/Scallop/ChamFer P a X|

D
1 Eas
| >/
c|—-_
M_El
V_El
K [—

&) Fil Outling

Berfungsi untuk mengoplos

warna

% oo [ | $3Mec0id PRI gy | Aarweyydopeosaa 4 [ | Budeys (]

alignment

bl

Horizonkal | Mone

<

Werkical

Spacing

bl

Paragraph and Line:

% of Char, height

=]

Before Paragraph

After Paragraph

Line

;1|1nu,0 %

o

Language, Characker and word;

Language 0,0 % -
Characker 2k 0,0 % {i}
wtord x 100,0% [%]
Indents -3

First Line

Left

Right

¥ BupeuIn 4 ydedeed || 4292 B zawedoid el [ﬁ' ey opdojeagiEd [

Operation: | ] Chamfer

Distance: 10,0 mrm m

[ Apply l

 ssweysydopeagsand [ ﬁu!d§u5@ uu:uu,el.um;sue,ll'.}*‘ acjojaaug }:{

Modul Multimedia - SMK Negeri 1 Bojongsari 51



