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Praktikum Pemrograman Berorientasi Objek

1.1. Pengantar

llustrasi 1

Ketika anda diberi tugas menerjemahkan sebuah buku
berbahasa Inggris ke dalam bahasa Indonesia, nadan

beberapa kata dalam buku tersebut yang sangat bsigig

anda. Apa yang akan anda lakukan untuk memecah&aalah tersebut?
llustrasi 2

Ketika anda meminjam sebuah buku dan anda

mengetahui informasi apa saja yang ada pada bukabig, ¢

apa yang akan anda lakukan?

Meminjam kamus adalah salah satu alternatif jawaban dalam iludtas
Mengapa? Karena di dalam kamus tersimpan kumpudéa (atau biasa disebut
dengan vocabulary) yang anda butuhkan untuk membantu anda dalam
mengartikan kata tersebut

Demikian juga untuk ilustrasi 2. Apabila jawabandanadalahmelihat
daftar isi, berarti anda mengerti kegunaan daftar isi. Kadindalam daftar isi,
terdapat halaman dari tiap bab yang akan membartta dalam mempermudah
mencari informasi yang anda butuhkan

Kamus dan daftar isi merupakan alat bantu berupapkilan informasi
sebagai sarana pendukung dalam membantu anda umergolah dan
mengembangkan informasi yang anda peroleh. Sepattiya ketika anda
menggunakan Interface pada pemrograman berbasek.olnterface Dberisi
sekumpulan konstanta/deklarasi method tanpa metkgert menuliskan body

methodnya. Method atau variabel yang terdapat peslas Inteface dapat
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Praktikum Pemrograman Berorientasi Objek

digunakan lebih dari satu kelas dengan cara meniakelgs interface tersebut.

Untuk lebih jelas mengenai konsep interface, sipgielasannya di bawah ini.

1.2. Interface
Interface adalah kumpulan method yang hanya memuat deklatasi
struktur method tanpa detail implementasinya. Gaemdeklarasikannterface

adalah sebagai berikut:

interface Hama_Interface

1
2
! ssdellara=zi wariabel dan-atau method
4

¥

Contoh:

interface Opera=i

1

200 1

3 ssdelklara=zi wariabel dan-atau method
4 public woid Penjumlahan();

5 public void Pengurangan():

B public double Perkalian():

7 publizc double Pembagian():

a

ks

Pada contoh di atas, method yang dideklarasikama paterface Operasi
tidak terdapat statement apapun, baik itu rumusg lgeya sebuah nilai balik di
dalamnya. Hal ini dikarenakan interface hanyalabusk berisi kumpulan
konstanta maupun method tanpa menyertakan/ meanlisédy methodnya.

Perlu diketahui pula, bahwan interface is not a class and classes can
only implement interfaces (sebuah interface bukanlah sebuah kelas dan kelas
hanya bisa mengimplementasi interface). Sehijgggan anda menganggap

bahwa interface adalah super class dimana memilikielas trurunan.

1.3. Implementasi Interface
Penggunaan (implementasijerface dalam sebuah kelas dapat anda lihat

melalui skema OOP di bawah ini:

3 ©2012 Laboratorium Komputer STIKOM Surabaya



Praktikum Pemrograman Berorientasi Objek

interface Operasi class Kalkulator
- double Bil1, Bil2
+void Penjumlahan()

+void Penjumlahan()

‘___

+void Pengurangan() +void Pengurangan()
- double Perkalian() - double Perkalian()
- double Pembagiani) - double Pembagian()

Coba anda lihat anak panah yang berwarna ungubtgrsénak panah itu
merupakan gambaran bahwiass Kalkulator merupakan implementasi dari
interfaces Operasj dimana method-method yang terdapat pada inte@pezasi
harus dideklarasi ulang (overriding method) pad&askeKalkulator. Interface
dilambangkan dengan anak panah dengan garis putus;p sedangkan
inheritance dilambangkan dengan anak panah dengan garis(lorus

Dalam pemrograman OOP, implementasi interfaces gwarakan keyword
implements Berikut adalah cara mengimplementasikan interfaee dalam

pemrograman Java:

la== Nama_Kela=z imnplements Nama_Interface

1 EHe
2 1
3 So1=1 kelas
4 -3

Contoh:
1 ITII:laSS Kallkulator implements Operas=i
2] {
A=) public woid Penjumlahan()
4 {
5 Z+1=1 method FPenjumlahand)
B ¥
7
g public woid Pengurangant)
9 i
10 So1=1 method Pengurangand )
11|+ T
12
13 public double Perkalian()
14
15 A1zl method Perkalian()
1le return 0
17| :
18
19 = public double Pembagiani)
20 i
21 Zo1i=zl method Pembagiani)
22 return 0
23| T
24 -3
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Praktikum Pemrograman Berorientasi Objek

Agar anda lebih memahami bagaimana implementagrfate dalam

sebuah kelas, simak contoh latihan di bawah ini.

1.4. Soal Latihan
Berdasarkan contoh di atas tentang kalkulator, l[d#luaprogram sesuai

dengan skema di bawah ini:

class Kalkulator
- double Bill, Bil2
+Kalkulator ()
+Kalkulator (double Bill, double Bil2)
¢ = = 1t getter|)
+void Pengurangan() +void Penjumlahani])
+void Pengurangan(}
- double Perkalian()
- double Pembagiani) - double Pembagian()

interface Operasi

+void Penjumlahan)

- double Perkalian()

Adapun fungsi methodnya adalah sebagai berikut:

% Method Penjumlahan() digunakan untuk menjumlahkan dua buah
bilangan, yakni Bill dan Bil2

% Method Pengurangan() digunakan untuk mengurangi dua buah bilangan,
yakni Bill dan Bil2

s MethodPerkalian() digunakan untuk mengalikan dua buah bilangan, iyakn
Bill dan Bil2

s Method Pembagian()digunakan untuk membagi dua buah bilangan, yakni
Bill dan Bil2
Tambahkan pula class Utama yang digunakan untuk amggil class

Kalkulator. Ketika class Utama dijalankan, hasilajan tampak seperti di bawah

ini:
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Praktikum Pemrograman Berorientasi Objek

[ & CAPROGRA-1\XINOXS~1uC.., [ o) [ |

PN
Masukan bilangan pertama = 18 —> h1put
Mazukan bilangan Keduwa \& 2

Hazil Penjumlahan

Hazil Pengurangan
Hazil Perkalian = » Output
Hazil Pembagian = .

Preszs any key to continue...

|<- T 3

Jawabannya adalah...

Setelah anda membaca soal tersebut dengan bailsefmama, langkah
pertama yang harus anda lakukan adalah mengid@siifclass atau interface
yang harus dibuat terlebih dahulu.

» Langkah 1: interface Operator (ketikkan script berikut)

a. Membuat kerangka interface Operator

interface Operasi

1
20 1
K] s<deklaraszi method
4 -1

Setelah anda membuat interface Operasi, simpatefdéebut dengan nama
Operasi.java Di dalam interface Operasi, saya juga menyedidkarpat
untuk mendeklarasikan method yang akan digunakda plass Kalkulator.

b. Mendeklarasi method

1 B interface Operas=i

2001

3 sodeklara=zi method

4 public woid Penjumlahan(:
5 public woid Pengurangan( )
B public double Perlkalian():
7 public double Fembagian():
B -1

Dalam interface Operator, anda cukup mendeklamasikathod tanpa isi

method body method)
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» Langkah 2: class Kalkulator (ketikkan script berikut)

a. Membuat kerangka class Kalkulator

cla==s Kalkulator implements Operasi

s<deklarasi wariabel

1
2
3
4
5 Ssoonstructor
3
7 srgetter
a8
9

soimplementasi method

11 &3

Setelah anda membuat class Kalkulator, simpandileebut dengan nama
Kalkulator.java . Kelas Kalkulator merupakan hasil implementasii dar
interface Operasi. Untuk itu, padiae 1 terdapat keyword “implements”.
Khusus pada langkah ini, anda jangan merasa bin@pabila anda
mendapat 1 error pada saat programcodipile. Error yang berisi
Kalkulator is not abstract and does not override alBtract method
Pembagian() in Operasi menandakan bahwa method Penjumlahan(),
Pengurangan(), Perkalian(), Pembagiah@rus dideklarasikan ulang
(overriding method) ke dalam class Kalkulator. Error ini akan terus ad
sampai anda menyelesaikan poin (e).

b. Mendeklarasi variabel yang dibutuhkan
Setelah kita membuat kerangka class, maka diperlykendeklarasian
variabel yang nantinya digunakan sebagai tempatyimg@an data yang
bersifat sementaratefnporary). Gambar di bawah ini menunjukkan

pendeklarasian variabel.
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cla==z Hallulator implements Operas=si

srdeklarasi variabel
private double Bill, BilZ:

Ssoconstructor
“Sgetter

Soimplementasi method

===
[ = R O e S B

I

c. Mendeklarasi constructor
Setelah membuat variabel yang dibutuhkan pada &absilator, langkah
selanjutnya anda membuat constructor Kalkulatons@actor ini nantinya
akan digunakan dalam class Utama. Gambar di baniamenunjukkan

deklarasi constructor.

class Kalkulator implements Operasi

~sdeklarasi variabel
private double Bill, BilZ:

Ssconstructor
Kalkulator ()
{
gl
10 I3
11
12 Kalkulator(double Bill, double Bil2)
13 {
14 this Bill=Bill;
i this Bil2=Bil2;
16 I3
17
1a srgetter
113
20 Soimplemnentasi method
21
22|-3

Pada gambar di atas, saya menggunakan OverloadingtrGctor (bagi

yang lupa tentang Overloading Constructor, andaatdagelihat kembali

pada modul 2 tentang Constructor. Constructor pextaigunakan untuk
standard awal dalam melakukamstance of class. Sedangkan constructor
kedua digunakan untuk mengeset data bilangan periam bilangan kedua
yang diperoleh dari kelas Utama.

d. Membuat method getter

Setelah membuat constructor, anda tinggal membedihad getter untuk
mengambil nilai dari masing-masing variabel. Hal bertujuan untuk

mengambil nilai dari variabel pada class Kalkulgtang nantinya akan kita
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kembalikan ke dalam class Utama. Perlu diketahua,pbahwa dalam
pembuatan variabel pada parameter di method gétiens sesuai dengan
tipe data pada variabel yang dideklarasikan dikeambar di bawah ini

menunjukkan deklarasi getter.

1 Heclass Kalkulator implements Operasi
2

3 ssdeklarasi wariabel

4 private double Bill, BilZ:
5

& ssoonstructor

7= Kalkulator ()

g {

gl

10 T

11

12 =2 Kalkulator{double Bill, double Eil2Z2)
13 {

14 thi= . Bill=Bill:

i thi= . BilZ=Bil2:

16 T

17

18 Ssgetter

19 2 public double getBill()
20 {

21 return Bill:

22| T

23

24 2 public double getBilZ()
25 {

26 return Bil2:

27| T

28

29 Soimplementasi method
an

3l -3}

e. Implementasi method
Setelah membuat constructor, andajib melakukan deklarasi ulang

(overriding method) ke dalam class Kalkulator seperti pada scriptaavdh

Ini.
1 B class Kalkulator implements Operasi
2
3 #sdeklarasi wariabel
1 private double Bill, Bil2:
5
E </oonstructor
H Kalkulator ()
11
12 @ Kzalkulator(double EBill, double BilZ)
17
18 SoSgetter
19 = public double getBill()
23
24 H public double getBilZ({)
28
29 ssimplementasi method
- public void Penjumlahan()
31 {
3z Sy=ztem.out .println (Bill+BilZ2):
3 r T
34
=] public woid Pengurangan()
36
a7 Sy=tem.out . println (Bill-Bil2):
38 I
39
40 = public double Perkalian()
41 1
42 return Bill*BilZ:
43 T
14
45 H public double Pembagian()
16 1
47 return Bill-BilZ2:
48 I
49 -3
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Perlu diketahui pula, bahwa method Penjumlahanf) &&ngurangan
merupakan sub program berjenis prosedur. Sedangledinod Perkalian()
dan Pembagian() merupakan sub program berjenissifublgtuk itu, ada
perbedaan cara memanggil method dalam kelas Utama.

» Langkah 3: class Utama (ketikkan script berikut)

Berikut adalah script kelas utama kalkulator:

I import jawa.io. *;

% class Ttana

£51 public static void main (String [] args) throws Ezception
[ Buf feredReader br = new BufferedReader (new InputStreamnBeader (System.in)):
7

g Ssinstance of class

El Kalkulator k = new Kalkulator();

10

11 Soinput

12 Systemn.out .print ("Masukan bilangan pertama @ ")

13 double a= Double. parselDouble(br. readline()):

14 Sy=sten.out . print{"Hasukan bilangan Kedua : "):

%g double b= Double. parselDouble(br . readline()):

%; k= nev Kalkulator {a.b):

19 System.out .println():

20

21 Sooutput

22 Sy=zten.out .print ("Hasil Penjumlshan = "3);

gi k. Penjumlahan():

25 Systen.out .print ("Hasil Pengurangan = ");

%g k. Pengurangan():

%g Systemn.out .println{"Hasil Perkalian = "+k.Perkalian()):
30 Sy=zten.out .println{"Ha=sil Pembagian = "+k.Pembagian()):
31 ¥

32|31

Keterangan:

Line 9 = deklarasi instance of class, dimana vatitdrsebut
bertipe kelas Kalkulator, yang merupakan turutham
kelas Operasi

Line 12-15 = inputan user, dimana bilangan 1 ditangpke dalam
variabel a dengan tipe data double. Sedangkandah 2
ditampung ke dalam variabel b dengan tipe datéoleo

Line 17 = mentransfer data pada variable a dandaken

constructor Kalkulator
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Line 19 = sebagai jarak antara isi input dan ouketika program
dijalankan
Line 22-26 = cara memanggil method PenjumlahanRi#aigurangan

yang merupakan sub program bertipe void. Karéna d
dalam isi void terdap&ystem.out.println, maka
pemanggilan method dilakukan di luar kelas

Line 28-30 = cara memanggil method PenjumlahanRi#aigurangan
yang merupakan sub program bertipe void. Karéna d
dalam isi function tidak terdap&ystem.out.printin dan
hanya mengembalikan return (nilai balik), makdgpelass
Utama, pemanggilan method dilakukan di dalam

System.out.printin().
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