MODUL 5
Abstract Class

Manusia

Tujuan:
Mahasiswa dapat mengenal dan memahami konsepchdéass, abstract method
dan keyword final” serta penerapannya dalam konsep OOP
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Praktikum Pemrograman Berorientasi Objek

1.1. Pengantar

Anda pasti masih ingat contoh program yang mengpitierat badan ideal
berdasarkan tinggi badan (bagi yang tidak ingaga bnembuka kembali soal
latihan pada modul 4). Di dalam contoh tersebufjajgat class Manusia, class

Laki_Laki, dan class Perempuan seperti contoh bdgbawah ini.

Manusia

-double TinggiBadan
+Manusia(double TB)

+getter()
i

+HtgBBI()
4 \

Laki_Laki Perempuan
+Laki_Laki(double TB) +Perempuan(double TB)
+HtgBBI() +HtgBBI()

Dalam abstract class, class tertinggi merupakaask&anusia. Apabila
dalam kelas abstract terdapabstract method maka method tersebut hanya
mendeskripsi method tanpa isi methodnya. Untukhlgkias, simak konsep

abstract method di bawah ini.

1.2. Abstract Class
Abstract Class merupakan kelas yang berada padsi pedinggi dalam
sebuah hierarki kelas. Sesuai dengan namanyaaetbstass dapat didefinisikan

pada class itu sendiri. Berikut adalah cara merdagikan abstract class:

1 abstract clas=s Hama_kelas
20 1

3

4 ~1

SA1=1 abstract class

Contoh:

absztract cla==s Manu=ia

{
¥

<~1m=1 abs=tract class
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Praktikum Pemrograman Berorientasi Objek

Di dalam abstract class dapat juga dibaibistract method (optional).
Penggunaan abstract method tidak diperlukan stateds#dam method tersebut.

Berikut adalah cara mendeklarasikan abstract mgihdd abstract class:

abstract class Hama_Kelas

ssuntul sub program berjenis proszedur
[access_modifier] abstract woid [nama_method]():

sSountul =ub program berjenis function
[access modifier] abstract [tipe_data] [nama_method]():

00 =3 O O e G0 M Y

Contoh:
1 E abstract class Hanusia
2 1
3 Ssuntul =ub program berjenis prosedur
4 miblic abstract woid cetali();
5
3] Ssuntul =ub program berjeni= function
7 public abstract double HtgBEI():
B -1
Catatan:

v/ Apabila dalam abstract class terdapat abstract adettan kelas tersebut
diturunkan ke kelas turunannya, maka method tetskarmus dideklarasikan
ulang (overriding method) dengan diberi statemexiapisi methodnya. Untuk
lebih jelas penggunaan overriding method, dapdtadipada soal latihan

v' Apabila class tersebut merupakan abstract clas&a nabass tersebut bisa
terdapat abstract method atau tidak (optional). aBgkln apabila kelas
tersebut, terdapat abstract method, maka kelagbigrsvajib berbentuk

abstract class

1.3. Keyword “final”
Keyword ‘“final” digunakan untuk mencegah suatu class diturunkao a
suatu method dilakukan pendeklarasian ulang (aliegimethod). Berikut adalah

cara mendeklarasikdimal dalam class:
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Praktikum Pemrograman Berorientasi Objek

Contoh:

inal clas=s Nama_Kelas

= f
1 .
Seoim1l class
T

I final clas==s Hanu=ia
2| 1

3 SA1=1 class
-1

Sedangkan cara mendeklarasikan “final” pada methddlah sebagai

berikut:
1 Hfinal cla=ss Hamna_Kelas
2
3 sw=ub program berjenis prosedur
1= [access modifier] final void [nama_method]()
5
& <1zl method
r ¥
]
el sw=ub program berjenis function
10 [access modifier] final [tipe data] [nana_method]()
11
12 <1zl method
13 return [i=i_nilai];
14 i
15 %
Contoh

EHfinal class Manusia

S#untulk =ub program berjenis= prosedur
public final void cetak()

|
L

#7121 method

r ¥

ssuntulk =zub program berjeni= function
public final double HtgBEI()
i

#7121 method
return 0

e
U e L2 [0 O w0 00 0 00 O e G Fd
m
=

-

Untuk lebih detail dalam penggunaan keywofishdl”, akan dibahas lebih

lanjut melalui soal latihan

1.4. Soal Latihan

Seperti halnya dengan soal latihan pada modul targriPolymorphism”,

soal latihan pada modul 5 tidak berbeda jauh. Ri&emagambar di bawah ini!
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abstract class Manusia

-double TinggiBadan

+Manusia{double TB)

getter() Keterangan:
ubl \ HtgBBI() = Hitung Berat Badan Ideal
+ abstract dO.Jb e HtgBBI() TB = Tinggi Badan
class Laki_Laki final class Perempuan
+Laki_Laki(double TB) +Perempuan(double TB)
+double HtgBBI() + final double HtgBBI()

Buatlah class untuk menghitung Berat Badan Idealaalengan rancangan
gambar di atas! Rumus hitung berat badan ideadhdadbagai berikut:

+ Laki-Laki = (tinggi badan(cm)-100) kg x 90%

« Untuk Perempuan = (tinggi badan(cm)-100) kg x 80%

Tambahkan pula class Utama yang digunakan untuk amggil class
Mahasiswa. Ketika class Utama dijalankan, hasilakan tampak seperti di

bawah ini:

lser 1
Masukkan tinggi badan anda (cm) =
Masukkan denis kelamin anda (LoP3. =T,

Hzer 2

Masukkan tinggi badan anda (cm> = 188

fMasukkan dendis kelamin anda (L-F> = P

dBerat badan ideal perempuan ini anva—adalah b4.8

ess any key to continue..._

Jawabannya adalah...
Ketika anda perhatikan baik-baik bagan soal latimodul 5 dengan soal

latihan modul 4, maka anda akan menemukan perbegdagai berikut:

P
Manusia Qﬂbstract):laﬁﬁ Manusia
-double TinggiBadan -double TinggiBadan
- - menjadi - -
+Manusia{double TB) +Manusia{double TB)
+getter() +getter()
+double HtgBBI() abstract)ouble HigBBI{]
S ——
LN
Perempuan menjadi Qinapclass Perempuan
+Perempuan{double TB) —] +Perempuan{double TB)
+double HtgBEI() final)double HigBEI(]
g
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» Langkah 1: class Manusia (ketikkan script berikut)

a. Membuat kerangka class Manusia

1 ab=tract class Hanu=ia
2

3 ssdeklara=zi wariabel
4

5 Sooonstructor

f

7 Sogetter

a

9 #<Method HtgBEI

10

11 >

Setelah anda membuat class Manusia, simpan figeliat dengan nama
Manusia.java. Di dalam class Manusia, saya juga menyediakampdaéem
untuk mendeklarasikan variabel, constructor, getter method HtgBBI()

untuk menghitung berat badan ideal.

b. Mendeklarasi variabel yang dibutuhkan

Setelah kita membuat kerangka class, maka diperlykendeklarasian
variabel yang nantinya digunakan sebagai tempatyimg@an data yang

bersifat sementaratefnporary). Gambar di bawah ini menunjukkan

pendeklarasian variabel.

ab=tract cla=s Manusia

<sdellarasi wariabel
private double TinggiBadan:

Sooonstructor
Sogetter

10 #+Method HtgBEI
12 -1}

c. Mendeklarasi constructor
Setelah membuat variabel yang dibutuhkan pada d&fswusia, langkah
selanjutnya anda membuat constructor Manusia. @artst ini nantinya
akan digunakan dalam class Laki_Laki dan classnimran. Gambar di

bawah ini menunjukkan deklarasi constructor.
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Praktikum Pemrograman Berorientasi Objek

1 E abztract cla=zs Hanu=ia

2| 1

K] ~sdellara=i wvariabel

4 private double TinggiBadan:
5

& Soconstructor

7 public Hanusia (double TE)
B 1

9 TinggiBadan = TB;

10

11

1z Sogetter

13

14 <<Method HtgBBEI

15

16 -1

Coba perhatikan kembali script yang telah anda bejérti gambar di atas.
Karena terdapat perbedaan deklarasi nama variablel dass Manusia dan
deklarasi variabel pada constructor Manusia, maggwhrd this boleh

digunakan atau tidakogtional). Untuk lebih jelas mengenai keywatiais,

anda dapat melihat modul 1.

tanpa keywoard “this” k

1

1
2
3
4
5
B
7
8
9
L

11
12
13
14
15

16 =}

ab=ztract claszs Hanu=ia

srodeklarasi variabel

priwvate double| TinggiBadan

Ssconstructor
public Hanusxa (double E

}

Sogetter

s~Method HtgBEI

d. Membuat method getter
Setelah membuat constructor, anda tinggal membedihad getter untuk
mengambil nilai dari masing-masing variabel. Hal bertujuan untuk
mengambil nilai dari variabel pada class Manusiagyaantinya akan kita
gunakan ke dalam class Laki_Laki maupun class Rmram Perlu
diketahui pula, bahwa dalam pembuatan variabel padameter di method
getter, harus sesuai dengan tipe data pada vawyabel dideklarasikan di

kelas. Gambar di bawah ini menunjukkan deklarat$ege
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H abztract claszs Manusia

ssdeklara=zi wvariabesl
private double TinggiBadan;

Sooconstructor
= public Hanusia {(double TB)
{
TinggiBadan = TB:
Sogetter
public double getTE()
{

return TinggiBadan;

ssMethod HtgBBEI

[ e = e e o e ey
(=R B L A X RV . S ST
n
=

s

e. Membuat method HtgBBI()
Setelah membuat method getter(), anda tinggal matrbhethod HtgBBI()
yang bertugas untuk menghitung berat badan ideedabarkan tinggi
badan. Karena method HtgBBI() merupakan abstrathade maka method
tersebut tidak terdapat isi method. Gambar di bawahmenunjukkan

deklarasi method HtgBBI().

T Habstract class Hanusia

2

3 srdeklara=si variabel

4 private double TinggiBadan:

5

[ sroonstructor

72 public Manusia (double TE)
{

gl TinggiBadan = TE;

10|+ }

11

12 srAgetter

132 public double getTE()

14 {

15 return TinggiBadan;

16| -

17

18 s+sHethod HtgBEI

19 public abstract double HtgBEI{():

200 -1

» Langkah 2: class Laki_Laki (ketikkan script berikut)
Karena class Laki_Laki pada soal latihan 4 = sadh&an 5, maka script ini

tidak mengalai perubahan. Adapun scriptnya adabhgai berikut:
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clas= Laki_Taki extend=s Hanusia

1

Sroonstructor
public Laki_Laki {double TE)

1
=uper{ TB)

T

2

3

4

5

£

7

g

9 soMethod HtgBEI() merupakan method overidding dari superclass-nva
10 public double HtgBEI()
11 {
1z
13
14

return {super.getTB()-100)=0.9;

I

Setelah anda membuat class Laki_Laki, simpan ditsebut dengan nama
Laki_Laki.java . Di dalam class Laki_Laki, terdapat penggunaatends
yang menunjukkan bahwa class Laki_Laki merupakaunnfan dari class
Manusia.

Coba perhatikan kembali script yang telah anda bejérti gambar di atas.
Pada constructor Laki_Laki, terdapat keywosdger”. Keyword ini akan
memanggil constructor Manusia (sesuai isi parametang merupakan
class induk. Sedangkan pada method HtgBBI() dilakupendeklarasian
kembali (overriding method) sesuai dengan kelagkngla, dimana method
HtgBBI() diberi rumus untuk menghitung berat badbeal laki-laki.

» Langkah 3: class Perempuan (ketikkan script beriku}

1 final class Perempuan extend=s Hanusia
2

3 Sooonstructor

4 public Perempuan {(double TRB)

5 i

& super(TB):

7

a

9 SsHethod HtgBBI() merupalan method overidding dari superclass-nva
10 public final double HtgBEI()

11 i

12 return (super . getTB{)-100)=0_8;
13 i

14 -3

Setelah anda membuat class Perempuan, simpaseriebut dengan nama
Perempuan.java Di dalam class Perempuan, terdapat pengguagands
yang menunjukkan bahwa class Perempuan merupakamatu dari class

Manusia.
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Seperti halnya dengan class Laki_Laki,

class Pewmampmemiliki

constructor dan method HtgBBI() yang sama. Perbedaaterletak pada

nama class, nama constructor, dan isi rumus meiitgBBI().

Keyword “final” padaline 1 digunakan untuk mencegah pembuatan kelas

baru dari kelas turunan perempuan. Sedangkan kelytfinal” padaline 10

digunakan untuk mencegah pendeklarasian ulangr{dvey method) pada

kelas turunannya.

» Langkah 4: class Utama (ketikkan script berikut)

Karena class Utama pada soal latihan 4 = soaklatth maka script ini tidak

mengalai perubahan. Adapun scriptnya adalah sebagut:

1 inport java.io.*;

2 Hclass Ttama

3

4 public static woid main(String[] arg=) throws Exception

5

33 BufferedReader br = new BufferedFeader (new InputStreamBeader (System.in)):
7 ssinstance of class

g Manusial[] m = nev Hanusial[Z2]:

gl

10 ssdeklarasi wariabel

11 int ==0;

12

13 do

14 {

15 soinput

16 System.out . println("User "+{z=+1)):

17 System.out .print ("Hasuklan tinggi badan anda {cm) = "):
18 double t = Double.parseDouble(br.readline()):

19 System.out .print("Hasuklkan jenis kelamin anda (L-F) = "):
20 String jlk=br.readlinel):

21

22 sAprozes 4+ output

23 if {jk.toUpperCase().equals("L"))

24 {

25 n[x]=new Laki_Laki{t):

26 System.out .println{"Berat badan ideal laki-laki ini anda adalah "+m[=] HtgBBI{)):
27 System.out .printlni):

28

29 else

30 {

3l n[x]=new Perempuan(t):

32 Sy=ztemn.out . printlni"Berat badan ideal perempuan ini anda adalah "+m[=x] HtgBBI()):
&8 Systen.out . printlni);

34

35 Ht+

36 twhile (x<2):

37

38 T

39/ -1

Untuk penjelasan script pada class Utama, dapdtatipada soal latihan

modul 4. Perlu diketahui pula, bahwastance of class pada class Utama

tidak wajib menggunakan array of Class (konsep Polymorphism)tapi

anda bisa juga membuat objek berdasarkan kelas tumiannya.
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