
BAB III
KONSEP DASAR PEMROGRAMAN JAVA

Program Sederhana

/* Program Java Pertama */
public class Welcome
{

 public static void main(String[]args)
{

//Menampilkan Nama String
System.out.println(“Welcome To UMBY”);

}
} 

Analisa Program

Code Keterangan

/* Program Java Pertama */ Menandakan komentar 

public class Welcome Menandakan nama class
• Dalam  Java  semua  code  program  harus  diletakkan  di 

dalam deklarasi class dengan keyword “class”.
• Suatu class dalam Java selalu diawali dengan hak akses, 

dalam code tersebut menggunakan hak akses  “public” 
yang berarti dapat diakses oleh semua package maupun 
class yang lainnya.

{ Menandakan awal blok dari class

public static void main(String[]args) { Merupakan sebuah titik awal program java (method utama) 

//Menampilkan Nama String Menandakan komentar 

System.out.println(“Welcome To UMBY”); } Mencetak “Welcome To UMBY” di  layar,  yang di  apit  dengan 
tanda petik duoble

} Menandakan akhir blok dari class 

Keterangan :
• Bahasa  java  bersifat  sangat  Case  Sensitive,  yaitu  penggunaan  huruf  besar  dan  huruf  kecil  sangat  

dibedakan.
• Space seperti karakter spasi, tab, pindah baris dan karakter lainnya yang berfungsi untuk memformat 

tampilan,  tidak  berpengaruh  dalam  bahasa  Java   sehingga  dapat  digunakan  untuk  memudahkan 
membaca kode yang tulis .

3.1 Identifier
◦ Identifier merupakan nama yang digunakan untuk menamai suatu class, interface, variable dan 

method.
◦ Syarat :



▪ Tidak boleh menggunakan keyword yang digunakan oleh java.
▪ Harus diawali dengan huruf (A, a), garis bawah (_) atau lambang dolar ($).
▪ Tidak boleh menggunakan karakter yang digunakan sebagai operator oleh Java, seperti : +, -, 

*, /.
◦ Contoh :

▪ Saya.Java
▪ Saya1.java

3.2 Keyword
◦ Merupakan kata-kata yang memiliki arti khusus dan dikenali oleh compiler Java.

3.3 Tipe Data
◦ Java mempunyai dua buah tipe data, yaitu :

▪ Tipe data Primitif 
• Merupakan tipe data dasar yang dikenal oleh Java.
• Tipe data Primitif dapat digunakan untuk menyimpan nilai tertentu.
• Contoh : 

◦ Int Sisi = 2;
◦ Int Keliling_Persegi  = 6 * Sisi;



▪ Tipe data Referensi
• Merupakan tipe data yang digunakan untuk memegang referensi dari suatu object 

(instance dari class).
• Contoh :

class ContohReferensi
{
      int x = 0; //pendeklarasian variable x dengan tipe data int 
      public static void main(String[]args)
      {
            ContohReferensi y; // pendeklarasian variable y dengan tipe data class 
            y = new ContohReferensi();  //instatiate class ContohReferensi menjadi object
            y.x = 20;  // Akses object ContohReferensi melalui variabel y
            System.out.println("Nilai x : " + y.x);
      }
}

3.3 Variable 
◦ Merupakan lokasi yang digunakan untuk melakukan penyimpanan yang terdapat di memori.
◦ Deklarasi : 

Tipe_Data Nama_Variabel ;
◦ Contoh :



 Int Panjang;

3.5 Class
◦ Merupakan sekumpulan object yang mempunyai kesamaan keadaan dan perilaku.
◦ Deklarasi :

Class Nama_Class
 {

Body Class
  }

3.6 Object (Instance)
◦ Merupakan suatu entiti yang memiliki keadaan, behavior, dan identitas yang tugasnya dirumuskan 

dalam suatu lingkup masalah dengan baik.
◦ Contoh :

class persegipanjang  //persegipanjang adalah class
{
 int panjang; //panjang dan lebar merupakan attribute 
 int lebar;
}

class luas_persegipanjang
{
 public static void main(String[]args)
 {
  double luas;
  persegipanjang p = new persegipanjang(); //p adalah object
  p.panjang=10;
  p.lebar=3;
  luas=p.panjang * p.lebar;
  System.out.println("Luas persegi panjang : "+luas);
 }
}

3.7 Attribute
◦ Attribute merupakan elemen data dari suatu object.
◦ Contoh : 

Attribute dari seorang mahasiswa :
▪ NIM
▪ Nama 

3.8 Method
◦ Merupakan sub program yang dihubungkan pada definisi class tertentu.
◦ Contoh :

class penjumlahan
{
 double a; // pendeklarasian attribute a dan b
 double b;



 void hasil() //hasil merupakan method
 {
   System.out.println("Hasil penjumlahan = "+(a+b));
 }
}

class cetak
{
 public static void main(String[]args)
 {
  penjumlahan jum; //pembuatan object baru jum
  jum = new penjumlahan(); //pendeklarasian object
  jum.a = 10; //mengisi data object
  jum.b = 1;
  jum.hasil(); // memanggil method
 }
}

3.9 Modifier
◦ Merupakan kata tambahan yang berada di depan suatu unsur seperti kelas, data, method.
◦ Digunakan untuk menentukan hubungan suatu unsur kelas dengan kelas lainnya, misalnya suatu 

hubungan antara kelas dengan object.

Modifier Keterangan

Public Menyatakan kelas/method/attribute tersebut dapat diakses oleh kelas yang 
lain

Private Menyatakan kelas tersebut tidak dapat diturunkan dan diakses oleh kelas yang 
lain 

Protected Menyatakan kelas/method/attribute tersebut dapat diakses oleh kelas lain 
yang berada dalam satu paket dan dapat diakses oleh kelas lain yang 
merupakan turunannya

Abstract

Final Menyatakan suatu kelas tidak dapat diturunkan 
(extend/inheritance/pewarisan) pada kelas lain.

Extends Pada saat terjadi suatu inheritance :
• Kelas yang mewariskan method dan attributenya disebut super class
• Kelas yang mewarisi disebut subclass

Implements Kelas yang mengimplementasikan satu atau lebih interface.

3.10 Constructor
◦ Merupakan method yang terdapat dalam suatu kelas yang digunakan untuk membuat dan 

menginisialisasikan sebuah object baru.
◦ Syarat :

▪ Nama method harus sama dengan nama class
▪ constructor tidak memverifikasi tipe data yang dikirim

◦ Contoh :



class contructor // contructor merupakan nama class
{
 int panjang; // pendeklarasian attribute
 int lebar;
 contructor()  // method sebagai constructor = nama class
 {
  panjang = 5;
  lebar = 4;
 }
 int luas ()
 {
  return(panjang*lebar);
 }
}

class persegipanjang2
{
 public static void main(String[]args)
 {
  contructor c; //pembuatan object baru c
  c = new contructor(); 
  System.out.println("Luas persegi panjang = "+c.luas());
 }
}

3.11 Komentar Pada Java
◦ Merupakan suatu pernyataan yang tidak berpengaruh terhadap suatu proses.
◦ Simbol :

▪ // Komentar >> Digunakan jika komentar hanya satu baris
▪ /* Komentar */ >> Digunakan untuk komentar dengan beberapa baris sekaligus
▪ //* Komentar */ >> Khusus digunakan untuk keperluan dokumentasi.

3.12 System.out.println() VS System.out.print()
◦ System.out.print() = Tidak ganti baris
◦ System.out.println() = Menyatakan ganti baris 
◦ Contoh :

public class Welcome
{
 public static void main(String[]args)
 {
 System.out.println("Welcome");
 System.out.println("To");
 System.out.println("Universitas Mercu Buana Yogyakarta");
 }
} 

public class Welcome
{
 public static void main(String[]args)
 {
 System.out.print(" Welcome ");
 System.out.print(" To ");
 System.out.print(" Universitas Mercu Buana Yogyakarta ");
 }
} 



Tugas :
1. Buatlah program java untuk menampilkan yang menghasilkan output seperti gambar berikut :

2. Analisa program yang  telah dibuat tersebut.


